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NIGHTS , my 


TOP GUNE 4 


: P $ ml TION sat 


cf ‘ RSUPILAMI mec 


DETONADOS: 


= 


00029 


WINNT 


(0104°611006 
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Gladiator-Hi 


| @MEGA 
Marsupilami 
Shag-Fu 
Sonic Blast 
Virtua Fighter Animation 


@SNES 

| Donkey Kong Country 3 
Fire Emblem 
Kirby Superstar 
Super Mario World 
Tactics Ogre’ 
Ultimate Mortal Kombat 3 


| @SATURN 

) Contra 

| Destruction Derby 
Hexen 

fron Storm 

Marvel Super Heroes 
NBA Action 

Nights 

Puzzle and Action 
Rayman 2 

Shell Shock 

Sonic Xtreme 

) Thor - The Legend of Oasis 
| Virtual Open Tennis 
| Wipe Out 


@P.STATION 

Destruction Derby 2 

Double Dragon. 

Duke Nukem 

Final Doom 

International Track and Field 
Motortoon GP 2 

| Nascar Racing 

Resident Evil 

Top Gun - Fire at Will 


032 BITS 
| Dragon Ball Z 
Skeleton Warriors 


@NINTENDO 64 
Doom 64 
| Killer Instinct 
| Mortal Kombat Trilogy 
| Pilotwings 64 
Super Mario 64 


NEO GEO 
| Metal Slug 
} Ninja Masters 


| @ARCADE 
| 19XX War Against Destiny 


| ePc cD 
| Quake: 


llustrago de Capa: MURILO MARTINS 


| JOGOS DESTA EDICAO 
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THOR 


Um véo de um montao de 
bits no novo console da 


\w O RPG de primeira do 
( Saturn detonado até 


NIGHTS é 

A Sega arrepia com o sucessor de 
Sonic, um jogaco para o Saturn 
(pag. 24) 


PILOTWINGS 64 


Nintendo (pag. 22) 


TACTICS 
OGRE 


O SNes mostra que ainda tem 
lenha para queimar na pag. 36 


| ofim na pag. 58. A 
segunda parte de 


Resident Evil SUPERGP DICAS 

(P.Station) esta na Tudo sobre Killing Time (3D0) 

pag. 52 e muito mais 
CIRCUITO ABERTO 10 COMPUTER ZONE 
A Sega Soft prepara Jogos e brincadeiras para 


langamentos para o PStation ee navegar na Internet 


é 


PRE-ESTREIA 


Os jogos da E3 que saem 
até o fim deste ano 


GOLPE FINAL 


Ninja Master distribui um 
monte de pancada no Neo Geo 


ESPORTE TOTAL 
Ténis, corrida, basquete e 
sporte olimpicos na parada 


12 SUPERGP EXPRESS 68 
Os novos gibis na parada e o 
novo CD do Skank 


49 FLASHBACK 72 
O classico dos classicos: 
Super Mario World re 
FINAL STAGE 7 
Veja como é o final 


de Tekken 2 Ee] 


Mario 64. 


@ gora é pra valer. O 

a Nintendo 64 chega 

y 8 mostrando que esperar 
valeu a pena. E a nossa galera 
nao perdeu tempo e foi a luta. 
Mostramos os primeiros games 
do console, Pilotwings 64 e 


A Sega responde com 


um jogaco para o Saturn, 


Nights, que so sai em setembro 
mas aqui vocé ja curte desde ja. Quem ficou ligado no 
filme Top Gun agora pode curtir 0 jogo no P.Station. S6 
nao tem o Tom Cruise. A Pré-Estréia esta de arrepiar, 
como ha muito tempo nao se via. Um montao de 


supernovidades para Nintendo 64, 


P.Station, Saturn, SNes e Mega que 


pintam até o final do ano. O 
Esporte Total traz um jogo pra 
ninguém botar defeito, Motortoon 
para o P.Station. No Detonado, a 
segunda parte de Residente Evil e 
Thor (Saturn). Dedos a postos! 


2, 


Alegando estresse, 
Baby tirou umas 
semanas para 
descansar. Mas é 

Obvio que eu nao deixei 


0 Cara sair de férias assim sem 


mais. 


Apesar de estar louco 


para pegar umas ondas, ele 
caprichou nos golpes de Ninja 
Masters e Dragon Ball Z. 


RECOMENDADOS 


NINJA MASTERS 

DRAGON BALL Z 

ULTIMATE MK3 
KILLER INSTINCT 2 


Jogadores e 
) = Jogadoras, o 
Ng Nintendo 64 
& deixou a 
redagao de 
queixo caido com 
OS recursos ao 
alcance de seu 
revolucionario 
> joystick. Os 
G primeiros 
jogos, Mario 64 e Pilot 
Wings sao realmente 
fantasticos, mostrando do que 
a velha e boa Nintendo é 
capaz. Nos importadores,os 
precos sao ainda proibitivos, 
R$ 900 pelo aparelho, e tudo 
em japonés, que nao vale a 


Para jogar Pilotwings 
64, Lord usou um 
golpe baixo. 
Comprou um 
monte de doces e 
alugou um filme com o Mel 
Gibson para a Marjo. Quando 
ela viu, largou o controle do 
videogame e grudou no 
controle da TV. 


RECOMENDADOS 


PILOTWINGS 
NBA ACTION 
19XX WAR AGAINST DESTINY 
GRADIUS DELUXE PACK 


pena. A 
Nintendo americana 
prometeu que o novo 
console custaria nos EUA 
por volta de R$ 250 e deve 
langa-lo dentro de poucos. 
meses. A promessa dos 
americanos é colocar 0 
aparelho a venda em 30 de 
setembro e vale a pena 
esperar. Resta saber por 
quanto o aparelho sera 
vendido ao jogador nacional. 
Porque é claro que, se 0 prego 
for proibitivo, como o do 
Saturn, as lojas de Miami 
estarao cheias de Nintendo 
64. Quem nao tem grana para 
ir aos States pode recorrer as 
“importaciones paraguayas’. 
Mas a industria nacional nao 
deve decepcionar a todos. Ela 
deve saber que o jogador 
sempre vai achar o melhor 
caminho entre seu prazer e a 
telinha da TV. 


MARCELO annie 


O japa é chegado 
numa novela. Agora 
faz detonado em 
Capitulos. Este més, 

trabalhou na ultima 

parte de Resident Evil. E 


detonou Thor - The Legend of 
Oasis, que aparece completo 
nesta edigao. 


RECOMENDADOS 


RESIDENT EVIL 
TATICS OGRE 

THOR - THE LEGEND OF OASIS 
IRON STORM 


J oou cadeira na redacao. 

V Quando descobriu que 
houve uma troca na colocacao 
das paginas do detonado 
Resident Evil (P.Station), na 
edic¢ao 28, o Chefe ficou uma 
arara. Afinal, 0 passo-a-passo 
ficou de pernas pro ar. Para 
tentar ajudar o leitor a se 
encontrar na matéria sobre 
esse jogaco, publicamos aqui 
uma reproduc¢ao das paginas, 
agrupadas duas a duas 
(duplas), conforme vocé as vé 
s na revista. O erro aconteceu 
na colocac¢ao eB eaginda e da terceira duplas, que sairam 
invertidas. Com a publicacao dessas reproducées, 


| mostramos a ordem certa de leitura (o que vocé so vai 
| conseguir fazer com a edi¢ado 28 na mao, é claro). Mas a 
| coisa nao parou por ai na edicdo passada. O Chefe estava 


tao afobado para ir jogar seu bumerangue com a Marjorie 
que confundiu o nome do Dragon Ball Z Hyper Dimension, 


| trocando por Hyper Formation. Depois, ficou tao culpado 
| que o seu bumerangue foi e nao voltou mais. Outra 


| batatada da mogada foi na 

| capa. Esqueceram de botar o 2 
| no Jumping Flash do 

| PStation. Também teve uma 


| na se¢do de dicas. Na lista dos 


| batis secretos do Mario, 


| titulo, que falava de golpes 


| imaginou o cara duelando com 


ninguém entendeu nada do 
secretos. Pobre Mario, ja 


o Baraka? Ficou faltando 
também a senha do bau 
afundado: PEARLS. Bom, 
tomara que a coisa volte ao 
normal. Este més eu trabalhei. 


O Fabio Alves de Oliveira faturou um CD do DarkStalkers para P.Station, 
cortesia da Games Station. No més que vem, o ganhador da Arte no 
Envelope leva pra casa o jogo Tekken 2, também para P.Station. Até Ia! 


O prémio do més vai para a 
pequenina Sao Roque, no interior 
de Sao Paulo, para o Fabio Alves de 
Oliveira. Ele caprichou no Homem- 
Aranha e faturou 


O Luiz Fabiano de Lima, de 
Cajamar, SP, fez uma supergaleria 
de super-herdis e mostrou que é 
bom de trago 


do de dois de seus 
desenhos 


CAIKA POSTAL 44D - REVISTA SUPER GANE POWER 


Sho PAULO SP 
‘CEP 01050-970 


Lé de Apiai, SP. terra da boa cerémica, 
vem o Primal Rage do Elcio Silva 


Gamarros 


Mais Homem-Aranha na parada. 
Essa versao é do Fabio Carvalho 
Cunha, de Sobradinho, Brasilia, 
Distrito Federal 
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araiesta secao devem 
impleto, telefone, idade 
lo leitor ou de seu resp 


Outro que caprichou muito no 
acabamento de suas obras; o Ricardo 
Francisco da Costa, de Lagoa da Prata, MG 


A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 


O grande André Luis dos Reis Revair, o 
nosso ET de Varginha, MG 
(brincadeirinha, mano) detona mais uma 
vez. Oh André, pega leva com o Rony 
Leite, ele ainda chega la! 


= invillefSC, vai ficar 
lerinha de Joinvillefs®, 3 
A aeoaa ple duplafoson Let AGORA EM 2 
Portela, que ajudarem a criar 2, ENDERECOS 
FAT ey RUA SERRA DO JAPI, 859 
= TATUAPE - CEP 03309-000 
2 Ye) TEL/FAX 941 9957 
aL, 
K Pe . y RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
- yy DE BARROS, 540 
<2 SANTANA - CEP 02018-011 
... Arte No£fivelope infantil este USM ESE OUL 
méss@°desenho de cima é da 
Leticia e o de baixo do Edson 


ANIMAL! 


Chegar aos 102% em Donkey Kong 
Country 2 nao é assim tanta 
novidade. Mas fazer isso em 2 horas 
e 16 minutos, isso nenhum leitor de 
SGP tinha conseguido até agora. O 
Josafa Derli da Costa, de Belo 
Horizonte, MG, chegou Ia! e leva o 
prémio animal! So que sai 
fora com esse negocio 
de querer saber 
\ sea Marjé é 
V’ casada. Ele nao 
é pro seu bico, 
> macacao! 


A edigao de aniversario estava demais. 
No meu quarto so faltava aquele poster 
da Marjorie. Vocés capricharam: que 
corpao! 


Robson Barreto 
Macaé, RJ 


Fiz uma pesquisa na minha colecao de SGP 
e, nas minhas contas, vocés ja cometeram 
mais de 50 erros. Acho que para uma revista 


dessa categoria isso é um problemao. 


Maicom Zanette 
Sao José, SC 


LM: E mano, bota problema nisso. Por isso 
o Akira existe. O japinha também tem de 


trabalhar de vez em quando. 
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Gostaria de saber porque a revista 
esta dando énfase ao PStation e ao 
Saturn, esquecendo o 3D0. 
Joao Blum Jr. 
Ponta Grossa, PR 


CHEFE: Joéo, no 

momento ha muitos 
langamentos para 

P.Station e Saturn. Por 

isso esses consoles tém mais 
espaco. 


Meu pai trabalha no Japao 
e no fim do ano vai me 
dar um Nintendo 64. E bom 
comprar console japonés? 
Eu corro 0 risco de nao 
encontrar fitas japonesas 
aqui no Brasil? O console 
roda fitas americanas? 


_ SUPER (PresPoNDE 


Risso Yamamoto 
Sertaneja, PR 
MK: Ainda nao ficou claro se o 
Nintendo 64 japonés e o 
americano séo compativeis. 
Mas encontrar fitas japonesas 
no Brasil nao é problema. 


E ai, mogada, 

o Nintendo 64 podera 
trabalhar com graficos 
ultra-coloridos, tipo desenho 
animado? 

Renato de Souza 
Uberlandia, MG 


MB: Ré, va até a pagina 30 e dé 
uma olhada em Super Mario 64, 
ou em Pilotwings, 

na pagina 22. Graficos 
supercoloridos! E algo mais! 


© Vendo um 3DO0 com dois 

© controles, transcoder ce 7 CDs 
@ (Corpse Killer, Killing Time, FIFA 
<£ Soccer, Super Street Fighter 2 
©) Turbo, The Need for Speed, 

i. Space Ace e Space Pirates). R$ 
7) 490,00. Tratar com Estacio, (011) 
@&) 836-2785, Sao Paulo, SP. 


na Vendo um SNes com dois 


controles e 4 cartuchos 
(Super Mario World, Street Fighter 


2, Final Fight 2 e Mortal Kombat 3). 


R$ 300,00. Troco por um 3DO0 com 


um controle e um CD. Tratar com 
Rodrigo, (021) 425-1898, 
Jacarepagua, RJ. 


Troco um SNes por um Jaguar. 
Tratar com Anderson, (037) 


}]. Vila Velha, ES. 
Vendo um Neo Geo CD 


Tenho 18 anos e 
gostaria de me 
corresponder com as 

garotas que escrevem para a secao 
Rosa Shock. Meu enderego é esse 
ai: rua Tecai, 25, Campo, CEP 23071- 
420, Rio de Janeiro, RJ. 


Fabiano Pereira 
Rio de Janeiro, RJ 


MB: Essa 6 
boa! Era o tipo 
que faltava 


carta. Assim, vocés podem 
conferir se o rapaz 6 macho 
mesmo e bonitéo como o Mel 
Gibson. 


Escuta aqui, hein! Quem esse 
Capitao Ninja pensa que é? Diz pra 
ele que a mina aqui vai acabar com 
a raca dele, comecando com uma 
sequéncia de 48 hits da Orchid. E so 
nao acabo com um fatality do 
Ermac porque o Ultra da Kim Wu ja 
deu o meu recado. Desafio feito. Ta 
na mesa! 

Bianca Boeny 
Novo Hamburgo, RS 


MB: Pe-pe-pera 
ai! Maluco beleza 
na Rosa Shock? 
Nao entendi nada, 
Bia... Sera que a 


meninada: P 

Veli : minha 
el Aster ontebruno | supermemoéria de 
fae, oe 40, Paragua; | elefante esta 


figura logo 


dois jogos (The King 
of Fighters 94 e Aero 
Fighters 3). Tratar com Ricardo ou 
Alexandre, (011) 529-3043, Sao 
Paulo, SP. 


Vendo um Mega Drive com dois 
controles transparentes e duas 
fitas. R$ 150,00. Tratar com Juliano, 
(018) 821-5761, Dracena, SP. 


Vendo um Neo Geo com dois 
controles e duas fitas (Fatal Fury 
Special e samurai Shodown Il). R$ 
400,00. Tratar com Leandro Fujii, 
(043) 327-3038, Londrina, PR. 


Vendo um SNes com 
dois controles, trés fitas 
e cabo AV. R$ 200,00. 


falhando? Cruz 


também um Game 
Gear com TV tuner. R$ 
150,00. SO para Sao Paulo. 
Tratar com Eduardo ou Ricardo, 
(011) 242-0409, Sao Paulo, SP. 


Vendo um SNes com dois 
controles e Super Mario All 
Star. R$ 250,00. So para Sao 
Paulo. Tratar com Fernado, (011) 
494-5063, Embu, SP. 


Vendo Mega Drive 3 com dois 
controles e 7 fitas (SF 2, Whip 
Rush, Art of Fighting, Sonic 2, 
ESWAT, Mortal Kombat 3 e Sonic 
and Knukles). R$ 200,00. 

\ Vendo Game Gear com 
2 fitas. R$ 100,00. Tratar 
com Allan (021) 208- 
5875, Grajau, RJ. 


river 


Comercial Import & Export Ltda. 
ei! nao fique 
al parado! 


él. 
ligué para 
ndg Correndo! 


yoark me. 


li 
antes qué 
alguém o faGa... 


Telefone 


011-452-2984 


Bur 


| 
PlayStation} 


SEGA SOFT LANCA TITULOS PARAPSTATION =; 


Sega Soft resolveu mostrar 

que é independente da Sega. 
A empresa esta planejando lancar 
alguns titulos para, quem diria, 0 
P.Station, nada mais nada menos 
que 0 concorrente direto do Saturn. 
Embora nao tenha nem a licenca da 
Sony para produzir os jogos, a 
Sega Soft ja pensa em colocar no 
mercado até o final de 1997 dois 
games: Three Dirty Dwarves e 
Roach Rally. Apesar da distancia 
que a softhouse conseguiu da 
empresa mae, a Sega, jogos para 0 
Nintendo 64 ainda nao estao nos 
planos. De acordo com Joe Miller, 
vice-presidente da Sega Soft, a 
empresa s6 vai produzir jogos para 
a Nintendo se ela passar a usar 


CDs. “Nao faz sentido para nos 
entrar no mercado de cartuchos”, 
diz. A decisao da Sega Soft mostra, 
sobretudo, que é preciso ganhar 
mais espaco no mercado, mesmo 
produzindo jogos para um console 
rival como o PStation. O console 
da Sony, por sua vez, ganha mais 
um fabricante de peso. 


s PAR 
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SENDER PSYGNO o 
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gofthnsouse ae pstation: pee regou 0 de 
PC @ Satur Tg malo waltimo, 
de ae 408 60 on 
emp! ne A 
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investinen pilidades © : 
jodas av 5 
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JOGOS DA ACTIVISION 
VIRAM FILME 


epois que Mortal Kombat e 

Street Fighter conquistaram 
as telas de cinema, os estudios 
resolveram apostar em filmes 
baseados em games. A Activision 
(Pitfall) entrou no embalo e 
assinou contrato com a Universal 
Pictures. A idéia é criar um filme 
baseado no seu mais recente 
lancamento: Spycraft - The Great 
Game CD-ROM. No rolo entrou 
também a Universal, que pretende 
fazer uma série para TV baseada no 
jogo de espionagem. Outro titulo 
da Activision vendido para o 
cinema é o adventure Zork, que 
esta nas maos da Threshold 
Entertainment. 


TETRIS VAI A NET 


Tetris Company resolveu 

atacar a Internet e ja esta 
negociando os direitos da versao 
on-line do quebra-cabecas Tetris. 
Entre as empresas que se 
interessaram pelo projeto estao 
SEGA, Microsoft, Sharp, Spectrum 
Holobyte e Nintendo. Pelo jeito sé 
falta negociar o preco da 
brincadeira para fechar negocio. 
Logo, logo em todas as paginas da 
rede vocé vai poder jogar Tetris 
com qualquer pessoa de qualquer 
lugar do mundo, ja que a nova 
versao tera op¢ao multiplayer. 


P.STATION CRIA REDE 
ESPECIAL PARA 
ASSOCIADOS 


’omecou no dia 11 de maio, no 

Japao, um projeto-teste 
chamado “Let's Net”. Os 20 mil 
usuarios que se associarem ao 
projeto tem direito a um “Starter 
Kit”, que inclui um P-Station 
especial, ferramentas de 
programacao e 


NIGHTS TEM ATE 
JOYSTICK ESPECIAL 


Sega, nado querendo ficar atras 

da Nintendo, lancou 
um joystick 
analogico 
para o 
Saturn. O \ 
primeiro jogo 
a utilizar o 
novo controle é 
Nights, feito 
pela equipe que 
criou Sonic. O Sega Multi 
Controler vem com um slot de 
expansao e outros acessorios { 
podem ser ligados ao controle. A 
Sega ainda esta estudando estas 
possibilidades e nao tem nenhuma 
idéia concreta ainda. O preco é de 
US$ 38,00 no Japao e EUA. Os 
pilotos da SGP que usaram 0 novo 
joystick, aprovaram a cria da Sega. 


bibliotecas 
por US$ 1.200. Com o 
pacote vocé pode 
programar (é necessario 
ter conhecimentos de 
programagao, é ldgico) jogos para 
PStation em computadores PC e 
passa-los para o videogame. E 
esses softwares e conhecimentos 
podem ser trocados via Internet. 
Além disso 0 PStation preto roda 
jogos japoneses, americanos e 
europeus sem problemas. 


formato que se 
encaixa melhor na 
mao do jogador, 
proporciona melhor jogabilidade e 
controle. No caso de um jogo 
como Nights, que exige 
velocidade e rapidez, isso ajuda 
muito. 


Daa aeaaeseaaa D 4 


\ 


COMPRA © VENDA © TROCA 
ASSISTENCIA TECNICA 
ESPECIALIZADA 
ATENDIMENT) ESPECIALIZADO 
PARA REVENDEDORES B 
LOCADORAS EM TODO 
0 BRASIL 
(VIA SEDEX) 


NIAAA 


The Future Is Now 


ahi SNK 


Q®NEO-GEOCD 


RUA GREENFELD, 259 - IPIRANGA 
SAO PAULO - SP - CRP 04218-100 
RUA ABAUNA, 44 - ML. VELHO 
$40 PAULO - SP - CEP 04284-080 
FONES: (011) 
914-6595 - 914-4463 - 914-6640 
PAX (O11) 272-4143 
tS SLL SL LLL SLC CLEC br 


UIE 
NAAN 


\ 
\ 


Como sempre, o filé mignon ficou para o 

2° semestre. Uma enxurrada de superlangamentos 

para Saturn, P.Station, Nintendo 64 e SNes. Até o 
Mega, que anda esquecido, ganha seu Virtua Fighter 


Fi DONKEY KONG 


COUNTRY 3 
RARE 


SNES 


A saga de Donkey Kong continua 
com Donkey Kong Country 3. 
Dessa vez, a Dixie Kong tem a 
companhia de um novo amigo, 0 
Kiddy Kong. Esse bebé gorila bem 
crescido, usa seu peso como arma, 
podendo até afundar o chao. O 
inimigo, outro personagem inédito 
chama-se KAOS. 0 estilo do jogo 
ainda € 0 tradicional de DKC ea 
jogabilidade também é a mesma. 


Disponivel em novembro 


Vocé vai explorar novas areas da 
Donkey Kong Island a procura dos 
aboratorios de KAOS. Sua missao 
é salvar Diddy e Donkey Kong. Ha 
também alguns golpes novos bem 
legais. Os graficos continuam 
impressionantes. A - 
Nintendo fez alguma 
coisa que melhorou 
bastante os graficos 
Advanced Computer 
odeling de 16 
bits. Prepare-se 4 — 
para mais um f ee , = 
desafio! 4 


rr DESTRUCTION 
DERBY 2 


PSYGNOSYS 


Sequéncia como dobro de 
poligonos da versao original e 
movimentacgao bem suave. 
Destruction Derby 2 traz, além 
dessa incrivel melhora, mais 
pancadas e pistas maiores, além do 
tradicional circuito de Indianapolis, 
presente na primeira versao. 


Ai vem mais um desafio 
sangrento. Com 30 fases novas, 
Final Doom vem com o aspecto 
caracteristico do original e 
acrescenta um modo 
para dois jogadores 
(Death Match) e um 
outro, o Cooperative 


Disponivel no final de 96 


Disponivel em outubro 


Duke 
Nukem esta de volta, mas 

nao no PC! Agora vocé vai poder 
sentir a emocao desse 

jogo em primeira pessoa no 
estilo de Doom, mas com itens 
totalmente inéditos. Nesse jogo, 


FINAL DOOM fa" 
WILLIAMS 


que necessita do link cable. Apesar 


da insisténcia, vale a conferir mais 
uma versao de Doom. 


DUKE NUKEM (27 
WILLIAMS | 


vocé vai encontrar mais armas, 
muito mais humor e 
principalmente mais atitude. Se 
vocé adora Doom, mas ja cansou 
de seus zumbis e alienigenas, 
esta na hora de vocé descobrir 
Duke Nukem 3D! 


Disponivel no 2° semestre de 96 
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MORTAL 
KOMBAT 


TRILOGY 
WILLIAMS 


Ky 


NINTENDO 64 


A saga de 
Mortal Kombat chega aos 64 bits 
com MK Trilogy. A trilogia inclui 
cenarios duplos, principalmente de 
MK 2, golpes e personagens 
secretos, além de mais Kombat 
Kodes. MK Trilogy se destaca 
como 0 maior jogo de luta, com 25 
personagens a sua escolha, 
incluindo Rayden, Baraka, Rain e 
Noob Saibot. Apesar de ainda estar 
em desenvolvimento, MK Trilogy 
ja promete muito. 


Disponivel no final de 96 


Lan TETRIS ATTACK 
NINTENDO 


SNES 


Essa nova versao de Tetris traz 5 
tipos de jogos para um jogador, 60 
fases de quebra-cabecas e dois 
campeonatos para dois jogadores. 
Entre as inovagdes, inclui-se a 
possibilidade de realizar uma 
reacao em cadeia na tela do 
oponente e descer duas pegas ao 
mesmo tempo. Quem gosta de 
quebra-cabegas vai adorar Tetris 
Attack. 


Disponivel em setembro 


KIRBY [4 mn 
SUPERSTAR 


NINTENDO 


SNES 


Prepare- 
se para 8 jogos em 1! 
Kirby Superstar traz alguns jogos 
como Spring Breeze, Gourmet 
Race, DynaBlade, Megaton Punch e 
Samurai Kirby, todos em um sd 
cart. Kirby pode assumir as 
habilidades de 24 personagens 


durante os jogos. E 
pouco? 
Disponivel em novembro 


VIRTUA 


FIGHTER 
SEGA 


Ky 


MEGA 


Vocé pode duvidar, mas é verdade. 
A Sega esta trazendo de fato 
Virtua Fighter para o Mega. Os 8 
personagens sao 3D ea 
jogabilidade ainda é a mesma. Se 
vocé ainda nao acreditou, espere 
para a ver a versdo para Game 
Gear que também esta para sair! 


Disponivel no 2° semestre 


KILLER (am 
INSTINCT 


RARE 


NINTENDO 64 


> aa 


Mais um jogo que esta gerando movem-se a 60 quadros por 
grande espectativa no Nintendo 64. _ segundo. Os personagens sao, na 
Esta versao traz novos cenarios 3D —_—maioria, de Killer Instinct 2, além 
e alguns efeitos de camera. Os de 3 novos. Agora é so 
personagens e os cenarios aguardar a pancadaria. Disponivel no final de 96 


Lan SONIC X TREME 
~ SEGA 

SATURN 
O Sonic vai ao extremo no Saturn 
com jogabilidade 3D e ambiente de 
360 graus. O vilao Dr. Robotnik esta 
de volta e dessa vez roubou os 6 
anéis magicos, os Rings of Order. 
Vocé vai ter de ajudar 0 Sonic a 
recupera-los. Os fas de Sonic vao 
gostar também da volta do 
movimento SpinDash, além dos 
movimentos novos 
criados para essa 
versao. Em Sonic 
X-Treme, 0 Saturn 
utilizou 2 
processadores de 
video para acelerar 


ainda mais os passos do Disponivel no 2° 
ligeiro Sonic. semestre de 96 


[an CONTRA 


~ APPOLUSA 
SATURN 


O classico do Nintendo de 8 bits 
demorou para reaparecer e agora 
volta com tudo! Nessa adaptacao 
de Contra para os 32 bits vocé 
escolhe entre 4 soldados, incluindo 
uma mulher cyborg e um robo, O 
destaque vai para a jogabilidade 3D, 
vocé joga com oculos especiais. 


Disponivel no 2° semestre de 96 


MARVEL 
SUPER 
HEROES 


CAPCOM 


SATURN 


O jogacgo da Capcom chega para o 
Saturn. Baseado nos herdis do 
quadrinhos, entre eles vocé vai 
encontrar Homem-aranha e o 
incrivel Hulk. Sao varios inimigos 
até chegar ao desafio final: Doctor 


Doom e Thanos. 
Disponivel no final de 96 


Lan RAYMAN Ii 


~ UBSOFT 


SATURN 
O herdi premiado do ano 


passado esta de volta no PStation 
e no Saturn numa incrivel 
sequéncia. Mais uma vez com sua 
marca registrada: graficos lindos e 
inimigos engracados. Além disso, 
espere por itens inéditos e algumas 
surpresas... 


Disponivel em outubro 


SONIC BLAST (an 


SEGA ~ 


MEGA 


Sonic esta de volta! O herdi da 
Sega volta ao Mega com grandes 
mudancas. Apesar de mais uma vez 
0 porco-espinho ter de salvar seus 
amiguinhos do malvado Dr. 
Robotnik, a antiga jogabilidade foi 
substituida por muita agao em 3D. 


Previsto para o 2° semestre de 96 


ULTIMATE [3 
MORTAL @h 
KOMBAT 3 


WILLIAMS 


Finalmente os 
fas de MK 3 vao ter o seu Ultimate 
nos 16 bits. A Williams se esforcou 
bastante para levar a qualidade do 
jogo ao maximo. Tanto que atrasou 
0 jogo, inicialmente previsto para 
junho. Vocé vai se divertir com os 
combos originais, todos os 
Animalities, Babalities e 
Friendships. Como na versao do 
arcade, Kitana, Jade, Scorpion e 
Reptile estao presentes. Va se 
preparando para o melhor! 


Disponivel em outubro 


OLYMPIC a. 
e kei o 
i tl 
& - 
a 0 | 
ws : 
© personagem mais famoso © melhor jogo de RPG Crie a sua propria olimpiada, Os 6 melhores jogos do 
do Super NES, pela primeira ja lancado para o SNES. com 32 paises e Genesis, em um unico 
yez em um Graficos : 10 modalidades cartucho. Inclui: De 
jogo de RPG. deslumbrantes de esportes. Sonic, Shinobi - pi 
Graficos em 3D, . e 10 finais Legions e 4 § | 
diferentes. / \ ~ Golden Axe. 


Darkstalkers, Toshinden 2, Street Fighter Alpha, Olympic Summer Games, Formula One, The Need For Speed, Night Warriors, Panzer Dragoon 2, 
FIFA Soccer 96, Ridge Racer, Tekken, Namco Arcade Classics, The Need Sega Rally, Road Rash, Shining Wisdom (RPG), Street Fighter Alpha, Virtua 
For Speed, Top Gun: Fire at Will, VR Soccer, Road Rash, Die Hard Trilogy, . Fighter 2, X-Men Children, Olympic Summer Games, FIFA Soccer 96, Striker Soccer 96, 
Adidas Power Soccer, Olympic Soccer, Alien Trilogy, Beyond The Beyond —_ Die Hard Trilogy, Alien Trilogy, Olympic Soccer, Destruction Derby, Hyper 3D Pinball, 
(RPG), Project Overkill, V-Tennis, Hyper 3D Pinball, ¢ muitos outros, Virtual Open Tennis, Golden Axe: The Duel, ¢ muitos outros. 


PlayStation i 


EXCLUSIVO! O Genesis portatil, compativel 
com mais de 500 jogos ja lancados. 


“ Ayersao compacta do console zs = @ PI ion are 
~/ mais vendido da historia, agora 30% menor! Genesis = 0 le R 
Compre também os jogos de maior sucesso: Killer Instinct; Donkey 
Kong Land; Mortal Kombat 3, Toy Story e Legend of Zelda. (R$69.90 cada) po 
Feed Ele esta chegando! Reserve ja o primeiro 1. Donkey Kong Country 2 (SN) (RS. 99,90), Eatiall: aie ct the Sinistrals (SN) ’ I 
Ta) 64 bits do mercado, juntamente com os | 2 Final Fantasy 3 (SN/MD) (RS 104,90) (A , _ Ken Griffey’s Baseball (SN) | 
titulos de lancamento: Super Mario 64; Star 3. Lobo (SN/MD) (RS 104,90) Bugs Bunny Double Trouble (MD) tf 
Wars | Shadows; Cruisin’ USA; Mortal Kombat \ 4. Secret of Mana (SN) (RS 104,90) \ X-Perts (SN) 194 2° 
Trilogy e¢ Pilotwings 64. - (RS 109,90 cada) \wa) 5. toy Story/Disney (SN/MD) (R$ 109,90)’ 1] Bass Masters 96 (SN) - Pesca 
LIGUE _E RECEBA 
GRATIS E EM SUA CASA 


AGORA NA INTERNET 


http://www.dshop.com 


HEXEN 
GT INTERACTIVE 


SATURN 


Sequéncia de Heretic com 0 estilo 
tradicional de Doom, sé que em 
uma era medieval. Vocé pode 
escolher entre 3 personagens: um 
clérigo, um mago e um guerreiro, 
cada um com suas caracteristicas e 
atributos. Teste sua habilidade nas 
25 fases cheias de monstros. 


Disponivel em setembro 


V/f  CLLOLE. i z B isan! = 
eG 


Fuel Ss 
Spoiler 


Options 


DESTRUCTION 


ad 
3 DERBY 
SEGA 


SATURN 


O PStation fez a caridade de liberar 
Destruction Derby para o Saturn. 
Mas a conversao nao manteve o 
nivel do original. O visual dos 
carros € distorcido e as musicas 
techno nao funcionam. Os donos de 
Saturn devem torcer para a versdo 
final melhorar. 


Disponivel no 2° semestre 
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WIPE OUT XL 
PSYGNOSIS 


NASCAR 
RACING 


PAPYRUS 


y 


O famoso cart de corrida do PC vai 
pintar no PStation. O jogo oferece 
16 pistas que reproduzem as curvas 
e paisagens verdadeiras. Baseado 
na temporada 96 de stock car. Os 
modos e desafios vao levar os fas 
de velocidade a loucura. 


Disponivel no 2° semestre 


Out original sacudiu o PStation no 
ano passado. Agora espere por 
muito mais! A nova versao vem 
com 3 modos, o Viper, o Rapier e 
um mais facil, além de 15 pistas 
novas e 15 oponentes famintos por 
vitoria. Outras modificagdes incluem 
0 pit stop, naves inéditas e armas 
novas. O visual futurista continua o 
mesmo, sO que com mais agao! 


Disponivel em novembro 


KY DOOM 64 


WILLIAMS 


Primeiro veio Doom, depois Doom 
Il, em seguida Ultimate Doom e 
Final Doom. Agora é hora de uma 
experiéncia totalmente nova: Doom 
64. O jogo foi renovado. Quando vocé 
chegar perto de uma parede, por exemplo, 
vocé nao vai mais ver um monte de 
quadrados. Sao 24 fases inéditas para 
testar sua capacidade de sobrevivéncia. As 
armas e 0s monstros também sao novos. 
Além disso, a parte sonora promete 
impressionar. A Unica coisa que nado mudou 
é que vocé ainda vai enfrentar inferno de 
criaturas num incrivel jogo de tiro em 
primeira pessoa. 


Disponivel no 1° semestre de 97 


a 


de fazer inveja a 
qualquer lutador. Os 
; graficos e 0 som sao animais. Ao 
Olha so, mocada! E a estréia oficial  contrario do que acontece no 
do Nintendo 64 na SGP! Nessa PStation e no Saturn, os pixels nao 
nova aventura, Mario foi convidado  estouram. Tem mais: durante o 5 iB DICA: 
pela princesa Peach para comer um —_jogo vocé pode usar qualquer 2 
bolo e tomar um cha. Mas quando _ tipo de visao. E o maximo! 
chegou, imagina so, a princesa nao aes 
esta la. Nao pergunte o que ie . 
aconteceu, hein! Mais do que um Gene: 
” Srinath 4 0 ene 
i uper Mario 64 0 MC GEVEILE 
* bigodudo é um atleta Lozshkele iiaO 
olimpico. Da 7 
} saltos triplos e 
socos e chutes 


‘ Por Marjorie Bros 


Exo wees 


SUPER NINTEND, 
MARIO 64 NINTENGS 


Acao 


DICA: 


FUN FACTOR 
CONTROLE 
GRAFICO 
SOM 


8 Mundos 
1 Jogador 
Bateria 


DICA: 
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Agosto, més do cachorro louco! 

Venha enlouquecer em uma das lojas PROGAMES com os 
ultimos langamentos em games, consoles, cards e 

multimidia. Se vocé esta babando, passe em uma das 50 

lojas PROGAMES e confira. 


Solicite informacgdes sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SAO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRAO - P¢a. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 

V. FORMOSA - Av. Joao XXIII, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117 

JD. SAO BENTO - R. Dr. Cesar, 1180 12 andar-Tel. (011) 681-6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SAO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1° and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 


INTERIOR DE SAO PAULO 


RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
MARILIA - Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S. J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920 


OUTROS ESTADOS 


BRASILIA 
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 


MATO GROSSO 
CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
POUSO ALEGRE-R. Cel. Otavio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421-7693 


PARAIBA 
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 


PARANA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 
CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 
JUVEVE - R. Manoel Eufrasio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

AGUA VERDE - Av. Republica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 


PERNAMBUCO. 
RECIFE 
BOA VIAGEM - R. Maria Carolina, 205 -Loja 8 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 - Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251 


RIO GRANDE DO SUL 
PORTO ALEGRE 
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 


SANTA CATARINA 
FLORIANOPOLIS 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Loja 3- Tel.: (048) 233-2488 


SERGIPE 
ARACAJU 
SAO JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 


NINTENDO 64 


Por Lord 


Mathias 
= = 


Totalmente de-to- Eee 


nan-te! Pilotwings 
64 chegou arrasando com o novo 
console da Nintendo. Mano, dificil 
dizer o que é melhor: 0 jogo ou o 
console. Esse Lord ja nem lembrava 
de um game com um som tao bom 
quanto este. Da pra vocé ouvir a 
trilha até sem o jogo. Essa sonzeira 
toda embala uma competicao de 
varias modalidades. Vocé comanda 
varios veiculos, como asa delta, 
rocketbelt, gyrocdptero, cannonball, 
para-quedas, jumble hooper e 
encarna até um homem-passaro. O 
game 6 superinovador, pois as 
modalidades que vocé tem 
para arrepiar so exitem em 
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NINTENDO 64 


Pilotwings. A 
jogabilidade é outro 
ponto alto. Pode 
crer, a sua 
movimentacao se 
parece muito 
com esse Lord 
bailando, cara! 
E uma 
— =< maravilha! 
Para pilotar 
os veiculos, vocé pode escolher 
entre seis personagens. E trés deles 
sao as gatissimas Hooter, Ibis e 
Kiwi. E as visdes sao simplesmente 
as melhores do videogame. Cara, 
eu nao vou falar mais nada, 
0 negocio é sair correndo 
pra jogar. O duro vai ser 
parar. 


Baterig SOM 


DICA: os itens 
que vocé tem de 
achar ficam, na 
maioria da vezes 
fora do percurso 


(a \ Por Marjorie 
[SS Bros 


Preparem 
todos os seus sentidos, vem ai um 


das argolas 


As miss6es do 
jogo mudam 
bastante e 

7| podem deixé-lo 

| um pouco 

Sy confuso de vez 
em quando. Mas 
=| isso 6 uma das 
coisas mais 
legais 


y Aen r DICA: se 
! A 
game de arrepiar! Se voce nao esta Waanes ervoucn 
com tudo funcionando direitinho, Blehinho: tempo, use 
vai ficar zonzo mesmo. Nights, o Ele vai AeCpara 
sucessor de Sonic que a Sega acaba #alizar seu Nights virar 
nae sonho de foguete. 

de langar para o Saturn, é mais veal Com B, 
veloz que o Senna nos bons tempos. A. vocé breca 


Uau, que beleza! Além disso, traz 


um colorido muito intenso. A DICA: 
floresta do cenério é tao bonita, que passe 
eu nao queria mais sair de la. Vocé m para 

joga como Elliot ou Claris, um casal =| completar 
de garotos que esta tentando fazer o 4 os links e 
Mestre dos Sonhos, ou dos ‘| passer 


Pesadelos, parar de aterrorizar todo 


mundo, em especial as criancas. O game 

Vocé vai ter de mostrar muito temidm 

teflexo para se dar bem. Seu grande lon A 

desafio é cumprir suas missdes no pace le oct ae ge Passanpe! 
enn td dentro de varios arcos. Se perder 


no Nights, mesmo que o tempo tiver 
acabado 
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Ultra 64 


Continue Som 


um Unico deles tem de voltar la 
atras para passar por dentro dele. 


No caminho vocé pega estrelas e 
moedas que servem como itens, 
tudo isso embalado por um som de 
a primeira. Mario 64 arranjou um 
pareo duro pra competir. A Sega 
caprichou na produc¢ao. Botou o 
time responsavel pelo meu 
queridinho Sonic para fazer este 


Nights. Eles nao me ) 
decepcionaram. f, 


‘Oe DENOLNA 4 


NTENDOS 


FUN WACHI WE 


EM BREVE ! a 


A LKC esta de volta para os games trazendo as novidades mais quentes do mercado 
mundial, incluindo: 

- Jogos em CD-ROM para videogames de 32 bits 

- Acess6rios incriveis 

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo videogame de 64 bits ! 

O que vocé esta esperando para ir até a loja mais perto de vocé ? 


le Og 


‘e 


a ee wat 
‘ FORMUL, 
|. eee WORLD 


ais ‘oanmine ww! 
wees, = 4 | 0525 38436 34 CHAMPIONS! 
1 ho NEVER Opt Ting 


cect eos. 


Se ee Ee Ut ee ea” Fee er en re ee RE SN) PRE EEURIE DUS SEUS HESPEC INOS REPRESEN TINTED, HAO TENDD VERTAR.D ALGUM OOM A URC: 


LKC SAO PAU mooca LKC E 
R. Oratdério, 1240 - F: (011) 26 
Lke sé ) 
R. Amazonas, 898 - F: 
LKe Me F 

R. Capitao Manoel Caetano, 453 - 


LKC TIJUC 


Av. Gov. Jos 


Catharino, 171 - F: (071) 235-51 


h 
Sy 


ana Jr., 2828 - F: (085) 234. 


Fashion Mall - 1° Piso - F: (021) 322-3816 


LKC I 


SCLN 210 - Bloco C - Loja 33 - F: (061) 273-s 


ice} 
=} 
io-) 
o 


Por Marcelo 
Kamikaze 


lron Storm é um jogo de estratégia 
baseado na Segunda Guerra 
Mundial. Para comegar a briga é so 
escolher 0 lado. Vocé pode ser 
nazista, japonés ou americano. 
Conforme o exército que vocé 


na 1* missao, conquiste as cidades 
apontadas no mapa e destrua as foreas de 
defesa dos inimigos 


na hora de atacar essas bases 
avancadas, use o JU87B para bombardear 


cidades 
que vocé 
domina, 
da pra 
construir 
maquinas 
de guerra 


escolhe a historia muda. Vocé 
desenvolve sua estratégia no mapa 
e ataca. Assim que termina o 
ataque, pinta uma animacao. Elas 
sao boas, mas cansam logo. Cada 
pais tem seus modelos de tanques, 
armamentos e avides. Assim fica 


mais facil escolher seu al 


lado, né? 


cabem até 4 unidades 
terrestres nos navios @ 4 
avides no porta-avides 


Sao 3 tipos de aviao para 
atacar, veja as informacoes 
para usar o correto 


ao usar 0 submarino, 
lembre-se que ele é atacado 
antes de atacar 


nessa missdao vocé tera que fazer 0 
seu exército e empurrar as tropas 
inimigas como mostra o mapa 


nessa 
missao, 0 seu exército tem de empurrar as 
tropas inimigas, como mostra o mapa 


pare a infantaria nas cidades 
desocupadas e aparecera a opcao para 


domina-las 


na 
primeira 
missao |g 
japonesa ' 
vocé deve 
destruir a 
base 
mongol 


Baterig 


pegue sempre ‘Speed 
bursts nos ret6es para pisar 


Quem tem um P.Station vai com 
certeza falar que a sua versao de 
Wipe Out é melhor que a do 
Saturn. E vai poder falar com 
confianga, pois a versao para o 
Saturn é realmente inferior. Dessa 
vez 0 PStation venceu a eterna 
briga. Apesar das diferengas nos 
graficos, controles e jogabilidade, o 
jogo continua o mesmo. Vocé corre 
com naves espaciais em um 


os misseis locked-on sempre 
acertam. Use-os na ultrapassagens, 
curvas e pulos 


ambiente futurista e vai recolhendo 
itens como tiro e turbo. Vocé 
compete contra 7 outras naves que 
sao bem rapidas. Quem conhece a 
versao do PStation nao vai ficar 
muito contente com a do Saturn, 
pois ha uma grande diferenca de 
qualidade entre elas. A intensidade, 
que era a caracteristica de acao 
mais marcante de Wipe Out no 
console da Sony, perde-se com a 
excessiva lentidao 

do jogo para o 

Saturn. 


12 pistes GRAFICO 


zrogadores SoM 
Boteria 


nunca acelere até o final na largada. 
Aperte o acelerador até mais ou menos 
2/3 do total até aparecer a bandeira verde 


os Tail Brakes viram sua nave para os 
lados. Tangencie as curvas para nao bater 
dos lados. Com pratica, vocé fard as curvas 
mais fechadas em velocidade, acelerando 
logo depois de virar 


usando 
minas, 
espalhe-as 
pela pista 


acertar o 
oponente 


nao 


nariz para 
cima ou 

- para baixo 
em subidas e iiclias nas curvas em 
velocidade. Isto pode levar a um choque 


segredo 
para 
vencer é 
memorizar 
bem as 
pistas 


A 
& 
< 
* 
ie 


S/AUUIRIN] 


TESS, 


vocé tem de 

i completar sao 
Em Puzzle and Action vocé deve _superoriginais: 
recuperar seu bat, que foi roubado + —_- uma gracinha. Em 
pelos inimigos. O negocio funciona alguns puzzles 
assim: voce sai correndo atras do vocé tem de 
cara que pegou o ba. Quando vocé __prestar muita atencdo e nao bobear 
0 alcanga, ele paranasua frentee, para nao dar a resposta errada. 


Por Marjorie Bros 


no alto da tela, aparecem quatro 0 jogo foi feito especialmente 
quadros. Para enfrenta-lo vocé tem _ para criangas (vocé vai notar isso 
de escolher um dos quatro logo que ligar 0 game: o visual 


quadrinhos. Cada quadro traz uma — € muito colorido), mas os 
missao. Se vocé terminar trés vezes | marmanjos ligados num bom 

a tarefa, passa para outra até quebra-cabega nao vao reclamar 
encontrar os sub-chefes e, de todo esse arco-iris! 
finalmente, 0 ultimo chefe. Nao é 0 
maximo? As misses que 


PUZZLE E 
ACTION 


cD SATURN 


1 Jogador CRI 
Contionue ACTION 


FUN FACTOR 
CONTROLE 
GRAFICO 
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Da Gamepro 


Como jogos de tanque 
$a0 raros, Os que saem sao 
destaque. Em Shellshock, vocé nem 
vai querer assistir as animacoes 
entre as fases, e sim entrar direto no 
campo de batalha para enfrentar 
tanques, helicdpteros e as proprias 
bases. A jogabilidade é bem legal. 
Vocé pode destruir quase tudo nos 
cenarios e quando for atingido, vocé 
tem de arrumar seu tanque, além de 
poder equipa-lo. Vale a 
pena conferir esse fy 
simulador de guerra! 


gun para conseguir acerta-los 


EASRFLOM: # 1600 
ane ia 


1 Jogador 
Bateria 


[ ICA: igs nthe Garantom uma carta 
protecao. Nas horas de panico procure 
por abrigo 


/ 
a melhor tatica para 


para o final, Troque a arma para a chain na defensiva. Quando for atacado, engate 


aré, manteha a distancia e continue 
sempre atirando 


apos 
as missoes 
faga um 
check-up no 
seu tanque. 


Pegue o maximo de malas com dinheiro. 
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32 BiTS 


°9) A histéria de Skeleton 
om Warriors comega quando o 
rei de Luminicity morre. 
9) Enquanto 0 povo chora a 
morte de seu soberano, 0 
vilao do jogo, Baron Dark, 
arma um plano para roubar o cristal 
Lightstar, que é 0 centro das forcas 
da cidade. Ainda triste, 0 principe 
Justin Steele, herdeiro do trono, so 
percebe que Baron Dark roubou o 
cristal quando as sirenes comegam 
a soar por toda a cidade. 
Imediatamente Justin deixa o 
palacio e vai atras do vilao. Se vocé 
acha que sua missao comeca ai, 
esta redondamente enganado, 
mano. O principe acaba 
encontrando Baron Dark e os dois 


ficam presos. A energia do cristal 
atinge-os e os transforma. Jao bad 
boy vira um esqueleto vivo e pode 
transformar qualquer um em 
esqueleto. Justin fica poderoso e 
consegue atirar bolas de energia, 
além disso, ele ganha novo nome: 
principe Lightstar e se torna o unico 
mortal capaz de recuperar o cristal. 
Ta ligado? E isso mesmo, cara, 
sobrou pra vocé. Trate de aprender 
a mexer com a espada para 
detonar os caveirinhas! 
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Por Baby Betinho 


Depois que Goku descobriu 
ser um alienigena mandado para a 
Terra para destrui-la, a briga so 
esquentou em Dragon Ball Z. A 
familia inteira do cara ja apareceu 
por aqui tentando obriga-lo a 
cumprir sua missao. Nao adiantou 
nada! Mas em Dragon Ball Z para 
PStation e Saturn eles continuam 


tentando. O lance do game é 
aproveitar o estilo Dragon Ball, ou 
seja, grandes combos e cenarios 
imensos que permitem movimentos 
diversos, como ficar em cima deles, 
por exemplo. Existem dois modos: 
History, quatro jogadores 

N disponiveis e até trés 
: simultaneos, e 
> Battle, 35 caras 
ye disponiveis para 
um bom mano-a- 
_ mano. 


As 


) animagées 
entre as 
fases néo 


poderiam 
ficar de 


2 g 0 fora dessa 
i versdo 


P.STATION 
DRAGON BALL Santon 


BANDAI 


Bonaea PE 


DICA: golpeie o inimigo com direcional + DICA: segure o botao de tiro por alguns 
botao de ataque e dé dois toques no Segundos para conseguir uma boa 
direcional. Dé mais um golpe e repitaisso _—_ sequéncia 


2Jogadores GRAFICO 
Bateria Som 
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AS nION Bot neo 


thira ficar 
vermelha, 
aperte o botao 
| man 7 para soltar 0 }j 
ml missil na 
ireeao certa 


re Por Lord Mathias 
Ls 7 


6 


P. STATION « 


Ai, mano, pintou a 
grande oportunidade da 
sua vida! Finalmente vocé vai poder \ . ; 
pilotar um supercaga F14 na pele de : : Napainteaimnecewore ein 
um auténtico as indomavel. Isso de eliminar apenas um inimigo. 
mesmo, meu rapaz, em Top Gun- Depois, vao aparecendo cada 
Fire at Will, vocé joga como Tom LEU OUTS 
Cruise (nao tem perigo da sua 
irmazinha grudar no game, o = 
bonitao nao aparece no jogo). 0 
game foi baseado no filme, isso 
quer dizer que vocé vai ter de 
enfrentar e dar umijeitoem todos Em algumas 
0s pepinos que o tal do Maverick fases, 0 
arrumou pra voce, inclusive aquela is si 
louraga. Para isso seu aviaozinho quase ies 


deixa.vocé 
controlar 0 
aviao 


DICA: 
como 
botao 
desvie dos misseis ihimigos, que sao os 
pontinhos vermelhos no radar 
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vem equipado com radar e misseis 
teleguiados, além de contar com 
Ojogo _dispositivos que desviam misseis 
35) traz inimigos. Boa sorte, 
apenas bonitao! y 
dois tipos de visdo. Para 
mudar, aperte o botao select 


Os demos do jogo'sao de primeira, vao fazer voce achar que esta vendo o filme Top Gun. - DICA: na Loading Miramar 4, depois de 
_ de novo. O comandante Hondo, o ator James Tolkan, da as ordens para a mogada. Vocé matar todos os inimigos, apette o botao 4 
$6 nao vai ver mesmo o Maverick em a¢ao. O'caché do Tom Cruise é dificil de pag: € destrua os alvos no chao 


P.STATION 


lenta, vou estar mentindo... a 
movimentacao é muito, 
muito lenta, meu amigo! 
Contudo, alguns combos tem 
um visual absolutamente 
fantastico, além de serem tao 
violentos quanto um finish 
move, e isso pode compensar 
as falhas na movimentacao. 
Além disso, os personagens 
sao fortes e bem 
bolados. Afinal, nao 
é a toa que 0 jogo 
original foi usado como 
base para um 
superfilme. 
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$5 Por Baby Betinho 


Eta joguinho com historia longa 
no mundo do videogame! Da uma 
olhada, cara: quando Double 
Dragon apareceu no Arcade, 
Master, Nintendinho e SNes o game 
era como Final Fight, ou seja, 
briga de rua da pesada! No Neo 
Geo as coisas mudaram: Double 
Dragon virou jogo de luta mano a 
mano. O jogo do PStation é 
igualao do Neo Geoereuneos > 
lutadores de rua de Double 
Dragon I e Il. O jogo nao tem 
mistério. Os golpes sao faceis e 
0 sistema de combos nao é 


KO) ORL 13} 3 
DRAGOI 


segredo para ninguém. O jogo é 
facil, mas com certeza vai deixar 
muito cara bom irritado. Por qué? 
Se eu disser que a movimentacao é 


NOISE 


\ 


a maioria dos golpes 

se transforma em fatal, se) 
voeé der com 2 botoes com a) 
energia chela’ 


Estes dois sao 
os chefes Duke 
e Shuko 


DOUBLE 
DRAGON IMPERIAL 


FUN FACTOR 
©D CONTROLE 


10 Lutadores GRAFICO 
2 Jogadores 


Continue 
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es 


S%; \ Por Marcelo 
Day 


Kamikaze 


Em Tactics Ogre 
vocé joga como Denim 
Powell. O cara é lider de 


P . para 
uma guerrilha que luta pela convencer 
libertagao de seu povo. Para ver o ‘4 paiiniges 
pessoal livre, Denim enfrenta x age 


inimigos terriveis como cavaleiros 
das trevas, condes com sede de 


poder e até sacerdotes ambiciosos. 


O game é a sequéncia de Ogre 
Battle, com poucas diferengas. A 
principal mudanga aconteceu no 


mais tradicional com grande 
variedade de classes e taticas. O 
problema é que o game ficou muito 


esquema do jogo. Tactics Ogre é — complicado. Para comprar a briga cates 
a vocé tem de formar seu exército, equipe-se 
Be “RON Na77-F tA. com até 30 soldados. Fagaissocom como anel ; Sat eart ot 
i capricho: s6 com um bom exército da marte @ "ty 3 i ee 
queso eee vocé pode passar pelos 
todos os quatro capitulos. 


mapas 
escondem 


inimigos 
de longe 


esse 
= tipo de 
magia nao 
afeta seus 
aliados 


no capftulo IV, vocé pode 
encontrar a loja de Deneb. 
Basta olhar as 

anotagées de 

Warren e ir 

para a cidade 

certa 


TACTICS SNES 


OGRE QUEST 
Simulagao 
usam 2 armas ao mesmo - 
tempo ea técnica 32Mege SUNTACT ORE aa 
double attack.Magos | 4 copitulos See — 
também devem se equipar 1 Jogador GRAFICO 
com 2 cajados para Bateria SOM 
melhorar as magias 
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Por Marcelo Kamikaze 


s 
A Nintendo coloca na roda Fire 
Emblem-Genealogy of the Holy 
Wars, sequéncia de Fire Emblem que 
conservou 0 estilo “War eletrénico” 
com clima medieval. A historia 
comeca quando 0 rei de Sialfi leva 
quase todo o exército do reino para 
acalmar uma rebeliao no leste. 
Aproveitando essa brecha, 0 reino de 


Veldan quebra 0 acordo e ataca Sialfi. 


Vocé luta com espadas, machados, 
langas e até magias. Mas nao ache 
que 0 inimigo é um bobao: um dos 
destaques do game é a inteligéncia 
dos adversarios. Para enfrentar esses 
cérebros disfarcados de inimigos, 
vocé tem de bolar uma estratégia de 


SNES 
Nintendo 
Simulador 


FIRE 


EMBLEM 


FUN FACTOR 
32 Mega CONTROLE 


5 Capitulos GRAFICO 
1 Jogador 


Bateria 


of the Holy Wars 


DICA: si Sore 2uy 


primeira. Esse é outro destaque do 
jogo: a liberdade para armar 
estratégias variadas. Os dialogos sao 
muito importantes, usando-os vocé 
consegue novos aliados. O jogo usa 
a tradicional visao de mapa e é 
dividido em longos 
capitulos. 
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EGA 


DS Por Marjorie Bros 


Tem jogo pra crianca que é 
legal até pra quem ja é crescidinho, 
no meu caso, crescidinha, né? Em 
Marsupilami vocé joga com um 
tigrinho chamado Marsupilami. O 
tigre e seu amigo, o elefante 
Bonelli, moravam na floresta. 
Marsupilami tinha até uma familia. 
Mas o malvado cagador nao quis 
nem saber dos sentimentos de 
ninguém: capturou os dois e os 
levou para trabalhar no circo. 


=) MEGA e 


arsupilami 
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Depois de trés meses de 
espetaculos no circo, os dois 
estavam cheios de saudades da 
floresta e resolveram fugir. 
Marsupilami roubou as chaves, 
abriu as jaulas e soltou todos os 
bichos. Mas a confusao nao 
terminou ai. Quando chegou em 
casa, 0 tigre descobriu que seus 
filhos, querendo salva-lo das garras 
do vilao, foram pegos por uma 
armadilha. Agora, além de fugir, 
Marsupilami tem 

de salvar seus 

filhotes. 


= 
mp 
oI 
cal. 
cI 
Rig 
wm 
eI 
wi 
oI 
I 
Lal 


@e 
Especial SGP 
se 
Golpe Final. 


GOL FINAL 


0 MELHOR DOS. ee DE LUTAY 


N®2BA- RS 4,00 


~ SOUL EDGE 

TOSHINDEN 2 

ART OF FIGHTING 3 
SONIC THE FIGHTERS 
REAL BOUT FATAL FURY 
Hee FIGHTER ZERO 2 


KILLER INSTINCT 2 
EUMK 3, 
18 ARCADES DA HORA 


& 


CULTURAL 


Nas bancas 


Teen? 


Os melhores 

jogos de luta reunidos 
em uma mesma edicao! 
Sente so uma amostra: 


» Ultimate Mortal Kombat 3, 
dicas para mais de 
20 lutadores no Snes, 
Mega e Saturn; 
« Killer Instinct 2 
para Arcade; 
. Tekken 2 para Arcade 
e P. Station com dicas 
de como usar todos 
os golpes de mestre. 


Nao marque touca! 
Garanta férias radicais 
com o Especial SGP 
Golpe Final. 


SUPE 


Fae, DEN 


GOLPE FINAL 


Cart de aventura e 
acao em que vocé é um soldado 
solitario que combate um exército 
de nazistas com um comandante 
tipo Saddam Hussein. O jogo nao 
tem historia, vocé simplesmente 
aterrissa de para-quedas nas areas 
de combate e tentar realizar seu 
objetivo: sobreviver até o final e 
resgatar alguns reféns. De inicio, 
seu equipamente se reduz a uma 
pistola e algumas granadas. Mais 
tarde vocé obtém armas mais 
potentes como langa-foguetes, 


Wresamisis pega say) DICA: 
RECAPTUREO PRISONER 


metralhadoras e espingardas. A 
arma principal 6 0 mini-tanque 
Super Vehicle-001, equipado com 
metralhadora e cartuchos de 

artilharia. Quando pegar esse DICA: n 
tanque a diversao vai duplicar, pois 

ha inimigos aos montes. Apesar de 

0 jogo ser curto, a SNK provou que 

é capaz de fazer bons jogos de 
plataforma. Metal Slug 


vai levaroseuNeo Geo / 
ao topo! 
P j i" 


Password SOM 


Por Lord Mathias 

S 
O que teria acontecido com o — 
nosso mundinho se a 2? Guerra so] 
Mundial nao tivesse terminado? O ©) 

jogo de tiro 19XX War Against 2 
Destiny, da Capcom, retrata um ie) 
mundo paralelo. Nele, a guerra nao ea 
terminou em 1945. Vocé escolhe um ww 
dos trés avides disponiveis: P-38 Lun 


Lighting, Shinden, Mosquito. 
Detalhe, mogada, todos os avides do 
game realmente existem. A mesma 
coisa acontece com as armas usadas 
por eles. O P-38 usa a Wide Shot, o 
Mosquito usa a 3 Way e o Shinden 
usa a Shell. Alem dessas armas, 


T9XX-WAR A, ARCADE cada aviao tem também bombas 
DESTINY Tiro | Carregaveis. Fique tranquilo, arma 
nao vai faltar. O jogo é dificil pra 


FUN FACTOR + es 4 
caramba, muito rapido e da para 


7 Fases CONTROLE 
2Jogadores Ge Arico até dois jogadores. Ideal para uma 


Bateria 


competi¢ao caprichada 
com aquele seu amigao. 
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Kunai: 4 Y> + soco 
Dragon Fang: 

VY + soco 

COMBO ESPECIAL - 
Demon Killer: V2€ + 
chute, ¥@€ + chute, 
Ve + chute 

SUPER GOLPE - Demon 
Rain: no ar, PYVZ€ + AB 
HIPER GOLPE - Blood 
Smoke (PA): 
SyVZeegVY>+AC 


NINJA MASTERS 
COMANDOS GERAIS 
_A- soco fraco 


B - soco forte 
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GLOSSARIO 


COMBO ESPECIAL - 
golpes em sequéncia 


Te 


3 
== 

——s 

== 


_ piscando ou quando 


Shuriken: ¥ Y> + soco 
Dragon Kick: 
Ve + chute 
Air Dragon Kick: no ar, 
Vee + chute 


COMBO ESPECIAL - 
Dragon Fist: > 4 + soco, 
VX +s0co, VY + soco 


SUPER GOLPE - God 
Wave: 9¢¢ ) > + AB 


HIPER GOLPE - Quick 
Dashing Izuna Otoshi: 
PYVLELYY> + AC 


Air Flash: (c) <> + soco 
Floor Flash: 

(c) <> + chute 

Phoenix Dance: 

(c) V® + chute 


COMBO ESPECIAL - 
Exorcist Demon: 
€¢VY9 +s0co, VY> + 
soco, VY + soco 


SUPER GOLPE - Spirit 
Wave: ¥“€> + AB 


HIPER GOLPE - Call 
Buda: €¢¥% + AC 


TENHO 


Doom Seal: ) ¥> + soco 
Tornado Dash: 4 ¥> + 
chute 

Beast Dash: (c) D 
Lightning Fist (SA): 
soco repetido 

Demon Circle (SA): 
PNVCE + soco 


COMBO ESPECIAL - Seal 
Dash: 9 ¥ +soco, WYO 
+soco, ¥Y> +soco 


SUPER GOLPE - 
Tai Shi Wave: 
VEEL VYD+AB 


HIPER GOLPE - Tornado 
Blade: SUV ZED + AC 


Thunder Wave: 

VE + soco 

Thunder Throw: 

acerte o Thunder Wave e 
€¢VY> + soco 

Earth Thunder: 

(c) €> + chute 

Heaven Thunder: 

(c) ¥% + chute 


COMBO ESPECIAL - 
Exploding Thunder: (c) 
€> + soco, €> + soco, 
€ + soco 


SUPER GOLPE - Thunder 
Barrier: (c) ¥ + BD 


HIPER GOLPE - 
Lightning Blade (PA): 
Vyxee UND + AB 


Bomb: >¥ + soco 
Flame Fist (SA): 
VLE + soco 

Floor Flame (SA): 
VY + soco 
Bazooka (CA): 
VY + soco 


COMBO ESPECIAL - 
Bomb Rush: ¥ S> + chute, 
V > + chute, Y Y> + chute 


SUPER GOLPE - Flame 
Mace: ¥¢€> + AB 


HIPER GOLPE - Flame 
Death: €«¥¢> + AC 


Destroyer: BD 

Death Throw: 
ZEINV LE + soco 
Catch & Destroy: 
VER + soco 
Earthquake: 

IVE + soco 

Guilty (CA): 3V + soco 


COMBO ESPECIAL - 
Namuamidabitsu: 4 Y> 
+ chute, ¥N> + chute, 
VX> + chute 


SUPER GOLPE - Life 
goes on: (c) ©> + AC 


HIPER GOLPE - Go to 
Hell: <9 NY 2€> + AC 


NATSUME 


Air Blade: > ¥ + soco 
Lightning Punch: )¢¢ 
+ soco repetido 

Axe Cut: ¥¢€ + chute 

Flying Bird (CA): 

€£¢ VY + soco 


COMBO ESPECIAL - 
Stomp Attack: ¥ ¥> + 
chute, ¥ YN + chute, 
VS + chute 


SUPER GOLPE - 
Super Side Kick: 
2€¢VY>+CD 


HIPER GOLPE - Illusion 
Fist: PYVZEVY> + AC 


Crow Blede (CA): 
VY + soco 

Crow Wing (SA): 

VY + soco 

Crazy Wing (CA): V2¢ 
+ soco (+ A ou B para 
golpe médio ou baixo, 
respectivamente) 

Wing Blade (CA): no ar, 
VX> + soco 


COMBO ESPECIAL - 
Dark Crow: ¥ Y> + soco, 
>> +s0co, >> + soco 


SUPER GOLPE - 
Insanity Barrier: 
9€LYVYD+AC 


HIPER GOLPE - Yin Yan 
Crow: 2YV¢€> + AB 


Jump Kick: ¥ ¥> + chute 
Double Kick: 

PAVE + chute 

Spiral Kick: 

no ar, © + chute 

Wall Jump (SA): 

(c) VS (A) + chute 

Air Fist (SA): durante o 
Wall Jump, soco 

Air Kick (SA): durante o 
Wall Jump, chute 

Air Throw (SA): durante o 
Wall Jump, direcional + 
chute perto do oponente 


COMBO ESPECIAL - 
Flower Rush: ¥ S> + soco, 
VX> +s0c0, VY +s0co 


SUPER GOLPE - Rushing 
Elbow: (c) €> + AB 


HIPER GOLPE - 
Spiral Arrow: 
SYV CED + AB 
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ESPORTE TOTAL 


| Tem chance pra todo 
mundo: trés pisos, modo 
treino e dois campeonatos 


| f irtual Open Tennis retine 

Y jogadores de todo o mundo e 
um supercampeonato de ténis 
(mesmo?). Um nao, dois! Vocé 
escolhe entre dois tipos de 
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py oo cata 
dores tenis 
2 Je tea 


campeonato. Nao tem muita 
diferenga: em um vocé compete em 
quadras fechadas; no outro, a céu 
aberto. Existe também a opgao 
treino, feita sob medida para quem 
nao esta preparado para um 
campeonato. A quadra pode ser de 
saibro (aquela terra vermelha), 
grama ou cimento. Para arrasar nas 
quadras, vocé tem de escolher um 
dos dez jogadores, todos homens e 
de nacionalidades diferentes. Os 
nomes sao inventados mesmo, nao 
existe qualquer semelhanga com os 
feras do ténis mundial que vocé 
conhece. O som do jogo é especial. 
A musica de fundo é muito boa e 
as vozes nao ficam para tras. A 
movimentacao nao é la aquelas 
coisas, mas vocé 
ainda sai 
ganhando. 


peN 
VITUAL CANIS 


MOTOR TOON 2 


Uma corrida maluca 
divertida pra valer no 
seu P.Station 


A série Motortoon continua em 
ritmo de Corrida Maluca se ouvir uma sirene e 
(lembram do desenho?). um grito, atengao, tem bola 
Motortoon 2 é um pouquinho de fogo pela frente 
menos louco que o primeiro. Quer 
dizer, a corrida 6 mais direcionada e 
vocé nao fica tao perdido na 


mor 


hora do jogo. Os oito carros 5 conids 
sao tao divertidos e 1 Jogodor 
Continue 


engracados quanto antes. 
Trés deles sao secretos, 
para usd-los, vocé tem de 
fazer uma forga do cao e 
vencer 0 campeonato. Os 
itens continuam sendo a melhor com misseis, soltar bolas de fogo 
parte do game. Vocé pode jogar ou mesmo incrementar seu carrinho 
6leo na pista, atingir os adversarios + com um turbo. Nada mal, nao? Os 
graficos sao excelentes! O visual 


| 2a pase das pistas 6 
OS ITENS DO & _alucinante, tal _evite passar pelas 
BARULHO 8 oil Can , teclas altas do 


| qual na Bano 


| 

|& \ primeira 
Big Bigger | SP versao. 
Biggest Turbo | Escolha seu 
personagem ou carro predileto e 
bote pra quebrar! 


BE KROWES 


ganhando 
no modo 
Easy, vocé 
pega 
mais 3 
\ carros 


SS 
8 
= 
= 
> 


= Pandora's 


tenha cuidado com essa curva na se vocé for campedo no modo 
| titima pista. 0 muro de protegao é cortado _ normal, vai ganhar mais 5 pistas 


45 


ESPORTE TOTAL 


SATURN 


NBA ACTION 


Selegao do melhor 
basquete americano entra 
em quadra com a Sega 


Sega entra na quadra com o 

melhor da NBA na temporada 
95-96. NBA Action traz os 29 times 
que arrepiaram no ultimo torneio 
em trés modos de jogo: Exhibition, 
Regular Season e Playoffs. No 
modo Exhibition vocé pode treinar 
um pouquinho, ja que nenhum 
ponto 6 gravado. Agora, se vocé 
escolher 0 modo Regular Season, 
vai ter de enfrentar o campeonato 
inteiro. Mas 0 bicho pega mesmo é 
no modo Playoffs, que traz as finais 
do campeonato. O game nao tem 
nada de excepcional: da para 
repetir facil a trajetoria do Chicago 
Bulls, campeao da Ultima 
temporada. 
lance 
livre, 
acerte as 
duas 
bolas no 


quadro 
do centro 


segure 0 
botéo 
perto do \gaql 
garraféo Nog i DICA: se 
a a (<\, para | }f ‘ estiver 
use a visao sideline para nao enterrar @y be muito 


legal marcado, 


prejudicar nenhum dos jogadores 


use oL K 
para dar } 
uma finta 
de corpo 


wpa ActION 


TURN 
o aa SEGA 


2 Jeet pASQUeTE 
sat 


Se vocé 
néo 


estiver 
i satisfeito 
wen ae es coma 
na defesa, o use o botio C para dar pease s = liga, criaa 
um toco STAYS = sua 


46 


Corrida, salto, natagado 
e muito mais num jogaco 
para o P.Station 


as vezes, vocé pode 
perder a medalha de ouro por 
uma cabega. Nao se esqueca 
de inclinar-se na chegada 


Konami revive a classica agao 

dos arcades, so que com um 
visual de 32 bits. Sao 11 provas que 
variam dos 100 metros livres até o 
langamento de disco, com 
3 niveis de dificuldade e 
um practice mode. Os 
controles sao simples no 
inicio, mas em algumas 
provas vocé vai levar um 
tempo para se dar bem. 
A diversao 6 essa: 
vencer os desafios! Os 
personagens sao 
grandes e com movimentacao bem 


suave. Os graficos sao dez. 
IN, Os sons também 
Teac ONAL estao demais. O 
locutor das provas 
até conversa com 
vocé e, as vezes, 
seus oponentes 


Um dos melhores 
jogos de esportes 
olimpicos disponiveis. 


alcance 13.33m e teré 
uma surpresa do 
antigo Track & Field 


soltam uns gritinhos. 


; a virada 6 0 
iJ principal na natagao. 
Espere para virar e 
conseguir impulso 


no salto triplo, 


treine 
bastante o salto em altura. 

Ajuste a barra na altura maxima e comece 
por ai para elevar o seu potencial 


‘Dos methores pregos 

As mais recentes novidades 

{Tudo em acessorios 

gE Pagamento facilitado 

M)Atendemos Revendas 

M)Sedex para todo o Brasil 

M)Estacionamento com 
manobrista 


Ligue Ja! 
Tel(011) 277-3035 
277-5023 


| 4 Play Station 
~ Saturn 
vy Super Nintendo 
4 Nintendo 64(Breve) 


All! Games 


| BATTLE ARENA TOSHINDEN REMIX 


JOGUE COM OS CHEFES GAIA, 
SHO E CUPIDO 


Termine 0 jogo nos 
modos Hard ou Very 


y) Hard. Assista o final até | 
0 jogo comegar de 
novo. Na tela player- 
i select, vocé vai ver os | 
chefes Gaiae Sho logo |i 
depois da Ellis. Para 
acionar 0 Cupido, leve o 
\ cursor até o Sho, 
aperte e segure 1. Em 
| seguida aperte X. 


MATER SE 


sats 


ee sane 
Ev @ 
=m ne 


Jogue com Taz: escolha qualquer modo e time. Na 
tela Today's Match-Up, gire o direcional no sentido 
horario por 5 segundos a aperte qualquer botao. 
Quando 0 jogo comegar, seu personagem vai ser 
um tornado e ninguém vai poder toca-lo. 


Superenterradas: jogue também com qualquer 
time e em qualquer modo. Na tela Today's Match- 
Up, aperte repetidamente 1 e Y por 5 segundos e 
depois aperte qualquer botao. Quando o jogo | 
comegar, vocé podera enterrar do meio da quadra. 


je A 
® 


SATURN, 
NFL QUATERBACK CLUB ‘96 


JOGUE COM OS TIMES 
DA ACCLAIM E IGUANA 


Para jogar com os 
times das empresas _ 
Acclaimelguana, 
aperte rapidamente 
4 Start logo na | 
isege | primeira tela de | 
créditos. Continue 
apertando até o logo da Iguana desaparecer. E 
seguida, aperte e segure Start até as telas Put Up — 
ou Shut Up aparecerem. Solte Start e aperte-o de 
novo. Escolha a op¢ao pre-season e dé uma — 
olhada nos times. Vocé vai poder escolhé-los! 


noose Hore funy Contos 
haga Teen CHPLCL TEN 


KILLING TIME 
SELECAO DO LOCAL E CODIGOS 
WINGED VESSEL 


Para acionar as dicas que se seguem, digite o master 
code. Comece uma nova partida e digite na tela titulo o 
| master code: EVORGRAH (nao se esqueca do ponto no 
| comeco). Selecione o level de dificuldade, leve o cursor 
até OK e aperte A. Ai, da para acionar os outros 
cddigos.(Obs: essa dica nao serve para um jogo salvo) 


CODIGOS DE SELECAO DE LOCAL 
Digite qualquer um dos seguintes codigos na Player's 
Name box: 

-Assyrian Experience: Go East: ..W1 

-Attic Intro: Curse of Manticus: ..A4 

-Attic Memories: Short But Sweet: ..AT 
-Ballroom: Ghostclock: ..BL 

-Bloodclock Hunting: ..A5 

-Bonus Blast: The Roaring Twenties: ..U2 
-Byron’s Library: Spines Without Pages: ..LB 
-Circus Mortus: ..E1 

-Cleaning Your Clock: ..U3 

-Columns of Seth: ..E2 

-Conway Courtyard: ..CY 

-Dankmosphere: ..SW 

-Darking Attic: Arun's Nightfall: ..A3 

-Dining Room: Lingering Guests: ..DN 

-Egyptian Switches: ..WW 

-Elevator Shoes: ..\W4 

-Gangster U: A Hardcover To Look Up: ..L1 
-Great Hall Robert’s Welcome: ..GH 
-Hardgrove’s Storeroom: Split Level: ..A1 
-Have a Ball: ..S3 

-Hedge Your Bets: ..H1 

-Hell’s Kitchen Chef's Night Out: ..KT 
-Hopscotch On The Rocks: ..W5 
-Losing Your Ka: ..A2 

-Lydia’s Mummy Dearest: ..WC 
-Maids In The Shade: ..UW 
-Necropolis: ..S2 

-Old Foundations: Tess’s Secret Path: ..H3 


-Outer Patio: Invitation To Death: ..C1 
-Pleased To Meat You: ..K2 | 
-Pyramid Of Pain: Osiris Hunting: ..E3 | 
-Pyroglyphics: ..W2 

-Room Service 4 Tess: ..U4 

-Sewer Rats: ..S1 

-Tess’s Lounge: Supporting Rolls: ..LG 
-Tess’s Temple: ..EW 

-Tess's Room: Who Dunnit?: ..TR 

-Time 2 Die: ..A6 

-Tommygun Garden: Don't Get Clipped: ..H2 
-Upper Hall: Flapper’s Palace: ..UH 


CODIGOS WINGED VESSEL 

Esses codigos podem ser adicionados aos de 
selecao de local (por exemplo: ..ATABC vai leva-lo 
ao Attic Memories: Short But Sweet com 8 vezes de 
damage, invencibilidade e 200% de vida) 

-8 vezes de damage: A _-Invisibilidade: L 
-Invencibilidade: B -Segredos no mapa: sf 
-200% de vida: C -Power-ups no mapa: NV 
-Map hazards: E -Bomba genocide: R 
-Auto Map: H -Munigao ilimitada: Y 


CODIGOS DAS CHAVES 

Digite os seguintes codigos depois de acionar um 
cddigo de selecao de local (por exemplo: ..AT123 
vai leva-lo ao Attic Memories: Short But Sweet com 
as chaves 3, 6 e 4). 


-Chave 2:0 -Chave 9:5 
-Chave 3: 1 -Chave 8:6 
-Chave 6: 2 -Chave 7:7 
-Chave 4: 3 -Chave 5:8 
-Chave 10: 4 -Chave 1:9 


CODIGOS DAS ARMAS 

Digite esses codigos depois de acionar um codigo 
de selecao de local (por exemplo: ..ATTF vai leva-lo 
ao Attic Memories: Short But Sweet com a 
tommygun e o lanca-chamas) 

-Pistola Dupla (30 tiros): D 

-Langa-chamas (20 de muni¢ao): F 

-Espingarda (5 tiros): S 

-Tommygun (30 tiros): T 


CODIGO DE INVENCIBILIDADE 

Acione esse codigo depois do de selegao de local 
digitando | e apertando A (exemplo: ..ATI vai leva-lo | 
ao Attic Memories: Short But Sweet so que , 
invencivel). O medidor de vida permanece em 1%0 | 
jogo inteiro. | 


oa 


ALIEN TRILOGY 
(VEN CEIDAD EE MUNI OM TAD 


/ Na tela titulo, leve o cursor até o Options e escolha Enter Password. Nessa tela, 
digite o seguinte password: 1GOTP1INK8C1DBOOTSON. Selecione Accept e aperte 
X. As palavras “Cheats Activated” vao aparecer. Agora retorne ao main menu e vocé 
vai encontrar uma nova op¢ao, a Cheats. Selecione essa opcao e aperte X. Isso vai leva-lo a 
um outro menu que inclui invencibilidade e municao ilimitada. 


WJ HL AN 


ASUS ep IRIE: Stet 


Level: 11 Entrance 
CAccept ] = uit 


PINKSCMBOOT 


BLACK FIRE : ay 
PULAR DE FASE, COMBUSTIVEL E ARMAS ILIMITADAS E INVENCIBIL'‘DADE 


Aperte os seguintes botées na tela titulo quando as palavras “Press Start 
Button” estiverem piscando: 


Pular de fase: aperte e segure C, em seguida aperte e segure B. Aperte e 
segure A, depois aperte e segure 1. Aperte e segure L. Solte A, depois C, 
depois L e em seguida f. Uma voz dira “Black hole engaged”. Ja da para 
ativar os codigos durante o jogo. Para voltar uma fase, aperte e segure A, B, 
Ce %. Depois aperte L. Para avancar uma fase, aperte e segure X, Y, Ze %. 
Depois aperte L. 


Armas e combustivel infinitos: aperte L, A, Z, Y, A, ¥, ¥. Uma voz dira: 
“There she is! Beans and bullets on the way!” Para abastecer e conseguir as i 
armas durante 0 jogo, pause 0 jogo e despause apertando Start. Quando : 
vocé desapausar, seu combustivel e sua munic¢ao vao estar no maximo. 


Invencibilidade: aperte e segure A, aperte e segure B, e depois apertee x 
segure C. Solte C, depois B e, em seguida, o A. Agora aperte B, A, B, Y, 
aperte e segure X, aperte f e aperte e segure ¥. Solte X. Uma voz dira: 

“You are on the wrong team”. Quando comegar o jogo, seu helicoptero 
estara invencivel! 


SATURN 


ae 
508 YEARS foo, swANG TsUNC 
i 


As maiores 
hovidades em games 


_ ae 
NETUNIA 


Import. 
Export. Corp. 


Se ja deu tempo de vocé descansar 
primeira parte de sua aventura pelo 
casarao, é hora de se armar de novo com 
colt, a espingarda e tudo o mais que 
conseguir. Nessa segunda parte de 
Resident Evil, vocé vai continuar tendo de 
despachar todos os zumbis e cachorros que 
aparecerem na sua frente. Como Jill ou Barry, o 
negocio agora é seguir em frente. Depois de horas 
debrugado no P.Station, consegui destrinchar todos 
os labirintos do caminho. Agora, 
-maos as armas para a missao. 


Pegue-o e.dé uma olhada nele 
no seu inventorio. Nele vocé 
encontrara a primeira medalha, 
a Eagle Medal. Saia dessa sala 
é entre na proxima porta a 
esquerda. La dentro vocé vai 
encontrar mais um hunter. ~ 


RESIDENT EVIL 


cD 
1 Jogador 
Bateria 


CAPCOM 
Adventure Dé tempo de destrui-lo, 
use cartuchos explosivos na 
bazuca. Em seguida, 
va a sala com a maquina de 
escrever. Do lado de fora 
ha um bilhete de Barry 
dizendo que ele deixou um 
spray de primeiros-socorros, 
» cartuchos para espingarda 
e de acido, Ponha tudo no 
bate salve o jogo. 


FUN FACTOR 
CONTROLE 
GRAFICO 


CACA OU CACADOR? 


Ao sair da casa de guarda 
_(Guardhouse), os cachorros 
terao ido embora da area 
_ estreita (C1F-3). Va direto a 
MIF-23 e, ao chegar la, vocé 
\ vai achar outra ameaca, os 
hunters! Atire no primeiro logo 
apos a sequéncia de imagens 
e,em seguida, entrena 
__ primeira porta a esquerda.- 


 Carregue a bazuca com 


Acenda a luz em cima da 
escrivaninha e pegue os : 
cartuchos paraa Magnum. Em 
cima da estante tem um livro. 


vd para a direita, acertando o 
outro no canto. Recarregue a 


bazuca e pegue itens de vida 
para entrentar a cobra gigante. 
V4 para a M2F-18. Abra a porta 
com a chave Mansion Key e va 
até 0 piano no canto. A cobra 
vai Sair pela lareira. Deixe a 
cobra fazer o buraco no chao. 


Quando ela fizer isso é a sua; 
chance de dar o primeiro tiro, 
bem de perto. Depois de atirar, 
corra para a porta e dé outro 
tiro. Use antes os cartuchos de. 
acido e depois os explosivos 

ou de lanca-chamas. Quanto 
mais tiros acertar, 

melhor! 


A melhor dica contra a cobra é 
mover-se e atirar sempre. 
Quando a cobra morrer, dé uma 
olhada no buraco. Barry vai 
aparecer e, coma ajuda de uma 
corda, des¢a no buraco. 


f 


Quando Barry procurar a corda, 
aperte o interruptor no tumulo,, 
mas nao des¢a a escada. Volte 
para o buraco e espere por 
Barry até ele jogar a corda. Ele 
vai entregar um Pass Number ~ 
para vocé abrir a porta na M2F- 

4. Desca ao buraco e, em 
seguida, a escada. Vocé vai 

para o porao (basement). Aqui, 
vocé so vai achar corredores é 
zumbis, Com a espingarda, ; 
atire no primeiro zumbi, vire no — 
canto e mate o segundo. 


Use a espingarda e arranque a 
cabe¢a dos dois. Em seguida, 

~ entre na despensa virando no 
eanto do elevador. : 


Vocé achara uma caixa de 
cartuchos para a espingarda e, 
ao sair dessa sala, entrando na 
MB1-2, ouvird um som de algo 
amassando. O som vem dos 
dois zumbis que estao jantando 
no corredor. Aproxime-se 
devagar para chamar a atencao 
de um por vez. 


Na despensa (M2F-7 tem uma 
bateria e dois cartuchos 

explosivos. Pegue tudo; saia e 
va paraa esquerda, Ande pelo 


0 zumbi. Vocé vai achar duas 
ervas verdes e uma azul, além 
de um zumbi comendo. Tome 
cuidado com ele. O que ele 
esta comendo ainda vive. 


Depois de elimind-los, pegue 
as duas ervas verdes, Ande 
até o final do corredor e entre 
na MB1-3. Essa é a cozinha. — 
Siga em frente até comecar 
uma sequéncia de imagens 
com um zumbi descendo a 
escada. Espere descer, mate-o 
e suba a escada. 


Atire no zumbi é no chao. 

* para matar o moribundo. Va 
em frente virando no canto 
€ andando pela extrema 
esquerda. Vocé vera uma 
porta trancada no final 
do corredor. Elimine todos 
os zumbis pata ficar livre 
deles mais tarde. 


No topo ha duas portas 
duplas e uma erva verde no 
canto proximo a elas. 

Desca a escada e va pela 
direita da porta que vocé 
entrou na sala. Ha um zumbi 
no chao, evite-o indo pela 
extrema direita. Entre no 
elevador e suba. La em cima 
(M2F-6), vao ter dois zumbis. _primeiro vai atacar logo de 

. eo _ cara. A esquerda tem:um 
¢riado-mudo com cartuchos 
para a Magnum na gaveta, 
Pegue-os, vire para a esquerda 
e entre na fenda entre as 
estantes. Quando a visao 
mudar, vocé vera um zumbi 
dando uma volta. Livre-se dele 
e pegue o livro na cadeira: 


Volte para a porta dupla perto 
do elevador. Dentro ha uma 
biblioteca. com dois zumbis. O 


hall até a porta. Entre e destrua 


MANSAO 1F 
(M1F) 


PARA M1F-3 


Uma porta nas estantes leva a 
sala M2F-9, La vocé vera uma 
estdtua e um interruptor. 
Aperte o interruptor e 
empurre a estatua até o local 
iluminado, Uma porta secreta 
se abrir, Dentro vocé vai 
encontrar o Mo Disk. 


Pegue o disco e volte para a 
sala M2F-8. Empurre a estante, 
perto do 2° zumbi que vocé 
eliminou, para o lado oposto da 
parede. Outra porta secreta vai 
Se abrir, entre e olhe pela 
janela. Vocé vera um 
helicoptero. Nessa salatem 

uma fita de tinta e um pente de 


Beretta. Volte para M1F-24 e 


salve o jogo. Sua proxima 
tarefa 6 pegar a Colt Python. 
Volte a sala principal.via M1F- 
19 e M1F-15, Ande com a 
bazuca‘na mao, pois no final 
desse corredor, um hunter vai 
pular na sua frente, antes do 
banheiro (IM1F-20). 


ENTRADA 


Na proxima parte, os caes 
que pularam pela janela 
Serao substituidos por aranhas 
gigantes. Passe direto por elas. 
Na sala principal, suba a 
escada e entre na porta que o 
leva para cima da sala de 
Jantar (M2F-2).Vocé vai 
achar dois hunters. Atire no 
do corredor a direita e va 
em frente entrando na porta 
do final. 


Nessa sala tem 

outro hunter. Entre embaixo da 
escadaria, espere ele 
aproximar-se e atire. Depois de 
eliminar o hunter, destranque.a 
porta perto da escadaria e 
entre. Nessa sala (M2F-5) tem 
cartuchos para Magnum e para 
a espingarda. Antes de sair, 
apague a luz, desligando o 
interruptor perto da porta. 
Empurre a\escada para baixo da 
cabega empalhada do servo. 
Suba a escada e pegue a joia 


vermelha. 3 


BT ATION, 


: Pegue o pente da Beretta que 
_ sta com Enrico e saia da sala. 
~~ Ao Saif, pegue a manivela que 


ETONADO 


Se “/ ©. estano chao e va paraa 

aa ( ; esquerda até chegar numa porta. 

NSS, \__ Entre nessa sala (CB1-2) e vocé 
“vai encontrar apenas um hunter. 


a 


igre. 
outro olho dele. A estatua vai 
girar, pegue a Colt Python. 


PERIGO SUBTERRANEO 


Entre na porta a sua direita, ~ Elimine-o e va até a outra 
Barry perguntard se vocé quer ir’ porta. Vocé vai entrar em uma 
com ele, Nao vé.enem espere _ sala (CB1-1) com uma maquina 
V ii { por ele, Quando ele'for embora _ de escrever e uma escada. 
Saia dessa sala e vd para.a | "| voeé ouvira um tiro. Va para. Barry também vai estar ld, so 
~ ._outra com a maquina de f : "| — sala CB1-3.e pegue o spray de .. que quase morto. 
ee estrever. Pegue cartuchos para * '  primeiros-socorros e cartuchos. - 
a bazuca e salve o jogo. Saindo Agora vocé precisa voltar para _explosivos para.a bazuca. Va * 
dessa sala, mateo hunter 0 quintal da mansao. Nao agora|para a'sala CB1-4¢ — 
sembaixo da escada. esquega dé levar a manivelaé a — encontre o membro do seu ITENS ESPECIAIS 
d Ee batetia. Quando entrar na M1F- time, Enrico. Ele vai estar ferido CK - Combat Knife (faca) 
27, cuidado com o hunter. e morrer. Cuidado, hunters UE DB2- Doom Book 2 (livro) 
Co ele OCCA VID - Mo Disk (disco 
eee ote: magnético) 


COURTYARD 
(JARDIM) B4 


Ande devagar; ‘por esse hall e 
mate o outro. hunter que esta - 
ee da coluna. s 


Va para a a MIF-6. Quando” 
ntrar nesse corredor, va pata a 


le em que haviauma 
acerte o hunter escondido ni pequena cachoeira, 
santo a esquerda. ~~ agora l ha uma‘ cada, 


‘Dois titos de bazucaoucoma — Book 2 dentro. Peguea 

q ranha vai pro saco. ~ —medalha (Wolf Medal) 

: Saia da sala e entre de _ dentro do livro e va para o 
Novo parandosepreocupar _ _ pequeno elevador para 

_ comasaranhinhas, Nessa sala _subir. Ele vai leva-lo para 

m uma faca e uma fita de 

= “tinta. Use a faca para tirar'as 

~ teias da porta. Pode salvar'o luas ervas azuis e duas ervas 

jogona proxima salaindo pelo verdes. Ponha as duas 4 


cotredor a esquerda. La dentro. medalhas (Wolfe Eagle) Desea pela escada até 0 B2 
Antes de morrer ele vai hd umispray de primeiros- — ~~ nas respectivas colunas em (porao 2) para encontrar 
entregar a vocé uma foto da socorros, uma erva azul, uma volta da fonte. "> um bali. Tenha a espingarda 
familia dele. Diga adeus a fita de tintaeum bau, Salveo ou 0 Colt 4 mao para 
ele e continue em frente, jogo e, ao sair da sala, vocé enfrentar. os dois zombies na 
virando no canto perto da vera algumas viboras no chao. proxima sala. Elimine-os e 
maquina de escrever. Use a Passe direto por elas, com desea a-escada. No final dos 


degraus Vocé vai achar um 


manivela para fazer uma cuidado parainao ser picado. Va 
novo tipo de zumbi. Esse 


ponte, possibilitando que vocé  Palaa sala CB1-9 onde ha outro 


entre na CB1-5. Nessa sala bloco de pedra. Antes de tambem é lento como os 
ande até o bloco de pedra esperar ele‘cair, use. a manivela outros, mas é mais forte. 
gigante e saia de perto logo. na parede a esquerda do bloco, Use o Colt para explodir a 

0 bloco. vai cair em\vocé, por A fonte vai esvaziar e vai cabega deles. Pegue a fita de 
isso nao vacile! Vire-se e 3 ° revelar um elevador escondido, _tintana rachadura do chao. 
corra para o lado que vocé No fim dos degraus tem uma 
entrou, Assim, o bloco vai - porta a direita. 


cair na parede. 


Girea manivela trés Le 
Vezes pata o buraco ficar a Ojogo esta 


=e -esquerda. Em seguida, quase acabani 
Destruindo a parede, aparece —chacoalhe'‘o bloco para; x 
um hunter. ele cair e fujapara'o buraco. 
- Volte ao local'onde 0 bloco. 


estavaepegueo mapa 
subterraneo e 0 Mo Disk na 
parede. Entre na'sala 
CB1-10 e empurte.a estatua 
para a frente da sala até 
Mais ou menos dois passos 
depois do buraco da 
manivela. Use a manivela 
para mover a estatua para.o 
lado oposto da parede. 
‘mova de volta na 


LABORATORIO. 
Bi 
(LB1)” 


Elimine-o é va para o local. 
onde o bloco estava. Vai achar 
cartuchos de langa-chamas 
para a bazuca na parede. Na 
proxima sala (CB1-6) tem uma 
aranha gigante. 


O LABORATORIO: 


Descendo pelo elevador, — | 
‘voce chega numa sala 
_pequena com. umaiporta 
-trancada de um lado. Do 
“outro, ha uma escada. 


ITENS ESPECIAIS 


MD - Mo Disk (disco 
Optico-magnético) 


: “Agora empurre.a estatua para 
=. 0 quadrado a direita; Um painel 
“= vai abrir com o livro. Doom ~ : 


\ 


ONADO 


TF 


Entre na porta que leva 4 
@ \ Sala LB3-11, Logo ao 
_| entrar va para a esquerda, — 
Ligue a luz no interruptor 
e ande até a estante de 
livros do lado oposto da porta. 
‘Empurre a caixa para 0 lado e 
ligue esse interruptor também. 
Va até a pintura e anote o que 
estiver escrito no quadro. 


Desligue a Juz azul e dé mais 
uma olhada no quadro. Anote 
os simbolos de novo: Nessa 
“sala tem um pente, uma erva 
Verde e a Researcher's Letter 
» (carta), Volte ao corredor 
principal com:os zumbis e:corra 
_ em-frente até chegar-a'uma’ 
“porta /dupla'no final, Entre por 
ela‘(LB3-2). Nessa sala tem um 
computador. Antes de liga-lo, 
leia a\Researcher’s Letter com 
atencao para saber os. 
passwords. Para o main ~ 
" password, combine as letras da 
pintura com as da carta. 


Permission Denied! : 
Try Enter Password 
Password: « «x = 

i. i, m5 


Acertando o password, vocé vai 
livrar 0 acesso. para o'segundo 
é terceiro sub-levels do 
_laboratorio, Antes de sair da. = 
~ sala, pegue os slides no chao; 
volte para o B2 (porao 2) e 
_ entre na “visual data room” 
 (LBS-15): Ponta os slides no. 
projetor.e dé uma olhada. 


ANUS 


Ande até 0 painel na parede e 
aperte o botao. Quando a 
colina se mover para o lado, 
pegue a chave do 
Jaboratério. 


Na estante de livros tem 
anotacoes sobre o sistema de 
seguran¢a, Volte ao corredor 
principal e pegue o Mo Disk 
em cima da escrivaninha do 
canto. Va até 0 B3 (porao 3) e. 


entre de volta‘na porta a 


direita, Atravesse o corredor 


(LB3-12) e entre na primeira 
porta a direita. Tenha a 
espingarda ou.o Colt 4 mao 


para entrentar alguns zumbis, 


ITENS ESPECIAIS 


PC01 - Pass Code 01 

PC02 - Pass Code 02 

PC03 - Pass Code 03 

PCS - Power Connection 
Switch (interruptor) 

PP - Power Panel (painel) 
SC - Slide Carousel (slides) 


Elimine-os e pegue a 
mensagem no fax sobre a 
prateleira, ao lado do 
interruptor do ar-condicionado. 
No canto, dentro da caixa de 
madeira, tem uma fita de tinta. 
Naescrivaninha tem um 
aparelho para acionar 0. codigo 
(Pass Code Output Machine). 
Use 0 Mo Disk para conseguir o 
Pass Code 01. Saia dessa’sala, 
ande até 0 final do corredore 


2 


LABORATORIO B3 
(LB3) 


You've oni 
code, 


© 7 ms 
Volte para o LB3-1 e use a. 


acione 0 primeiro Pass Code.no -chave do laboratério para 


-aparelho na parede. 


entrar.na LB3-4. 


V4 imediatamente para a 
direitae depois virea 

~ esquerda. Ligue o aes de 
forga no final. ‘ 


Quando ele 
morrer, destranque a porta 
Va para o usando o computador e pegue 

elevador no fim do corredor, _a chave do laboratorio no corpo 
do lado oposto da sala de de Wesker. Pegue o elevador de 


Aqui vocé 


vai encontrar algumas forea. Ligue-o e va para cima. volta para o LB3-4, va a porta 
< Dentro _criaturas novas, os gremlins. No topo, vocé acha Wesker, na LB3-11 e digite os ultimos 
dessa sala tem dois Eles sao pentelhos e andam que contaré seus planos Pass Codes. Cuidado ao entrar 

zumbis. Elimine-os e entre na no teto, atacando com suas insanos e vai apresenta-lo a no LB3-1, alguns gremlins 
sala a direita (LB3-5). Nela, ha garras afiadas. Tente evita-los, arma bioldgica, o Tyrant. estarao a espera. 
dois engradados e uma escada. _——.|_ mas quando 
Empurre-os para cima dos gen 25, eles estiverem 
dois ralos no chao e leve a 3 ‘ no chao um 
escada até a parede, 5, tiro de bazuca 
embaixo da entrada de ar. ~ de perto da conta 
Nessa sala : do recado, 
também : — : Depois de ligar 
temuma —\ Blass 0 painel de for¢a, entre 
erva é na-proxima sala de 
eens oe, = ee bei Sh Mate Wesker e enfrente o Tyrant. Depois de digitar o ultimo Pass 
espingarda. i Code, va até o final do corredor. 
Indo pela entrada e use a chave do laboratorio 


de ar, vocé chega a LB3-3, que para libertar Chris. 


tem cartuchos para a Magnum 
e outro aparelho para acionar o 
cédigo. Use o Mo Disk e acione 
o Pass Code 02. 


Ai dentro tem 
mais gremlins! Ao entrar, corra 
direto em frente até o final. 
Vocé vai achar outro aparelho — 
para acionar 0 cédigo. Pegue o Volte para o 
Pass Code 03, volte e va pela |: 4 B1 (porao 1) e entre na.porta as 
esquerda, A porta para a ultima] .*: _ emergéncia. No final do 

sala de forga (LB3-9) fica logo : < corredor, ponha a bateria na 
Saia da sala. Agora va para a virando no canto. Aqui nao ” os fenda e leve o elevador até o 


LB3-4 e entre na LB3-6 para tem nenhum gremlin, apenas , heliporto. Ao sair do elevador, 
salvar 0 jogo. interruptores. Aperte o pegue o sinalizador dentro da 
interruptor “power connection’. caixa a direita. Parabéns! Vocé 
Derroté-lo nao é muito finalmente chegou ao fim de 
dificil, pois ele se move sua jornada, agora @ SO usar 0 
devagar. $6 cheque perto, dé sinalizador e esperar pela 
alguns tiros com a bazuca helicopter as 


é corta. 


Vocé vai achar cartuchos de : 
langa-chamas, uma fita de tinta  Saia da sala de ok, e volte 
e ervas verdes e azuis. Saiada —_ para a sala com a maquina de 
sala levando o Mo Disk e va. escrever, salve 0 jogo e pegue 
para a esquerda. Vocé vai a Beretta com bastante 
chegar na sala de forca. “= munic¢ao. 


Kamikaze 


Uma saga de verdade. Vocé vai saber o 
que € isso ao acompanhar este Thor para 
Saturn detonado. Um RPG para entrar na 
galeria dos melhores do género. Espiritos 
do vento e do ar, poderes agua, do fogo e 
da sombra dao ao jogo um clima 
medieval. Vocé é Leon e vai ter de suar a camisa 
para se tornar um mestre 
dos espiritos. Suas armas 
para passar por todas 
as provas que os 
espiritos reservaram 
para vocé sao a faca, 
0 arco-e-flecha, o 
cajado e a espada. 
Mas 0 negocio nao é 
so distribuir golpes a 


ist of aig 


f 9) 
Jogador Sto 


Baterig PG NEN rT 


RPG /Acao 
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vontade com alguma 

delas. Vocé também tera \ 

de aliar muita sabedoria 

a acao para resolver os MG 
problemas que ira encontrar 
pelo caminho. Com sabedoria oriental, fiz um guia 
e poucas palavras e muita acao. Que os espiritos 
é ——— =—— @ os protejam e déem 

_| muitos poderes! 


¢ 


v 


U 
Sempre que possivel, use as 
pessoas como escada para 
chegar a lugares mais altos 


Pulando Sobre os pilares, vocé 
pega 0 arco-e-flecha 


Fale com 


todas as pessoas da ay - 
vila e siga para 5 
essolugar Use o arco-flecha entre 
os fogos na alavanca e libere 


a porta 


% Bilal 


Carregue o arco-flecha botando 


Aconela a cee para Waren a para baixo e acertando a moita. 
plataforma Uma alavanca vai aparecer 


pata de ter falada' com todo 
mundo na vila, seu préximo 
destino é aqui 


Aqui 0 negocio 6 abaicareate Contra esse jnimigo) aad 


Para isso, use o botao R. cuidado apenas com sua rajada 
Depois, pegueo bate liberea de fogo. Distribua facadas 
porta 


Seguindo ae 2 
pelo lago vocé chega alle pea a 
Pule aqui e pega esse diamante apaga a agua 


a onda desse chefe 


@ ataque-o com >> ‘ 
it Cd 


Volte a vila, fale com todo 


Neste porto, vocé pega o mundo e cure as 

cajado, peca fundamental do pang poder da dgua, apague —eccoas foridas 

Para subir, use o poder da é, jogo ae we 
r, poder da agua chave 


para congelar aqui 


Quando chegar nesse tronco, a 
manha 6 utilizar o wee 


Com o arco -e-flecha \ Empurre a pedra aqui 
; \ ara pegar 0 qi 
carregado vocé destrdi \ “etchige @ } _ para subir nesse 
essa muralha e pega um y ~~ ponto no buraco, esse 6 
pergaminho seu préximo destino 


cit Deiawetsel 


Suba usando os zumbis e 


4 3 nda o lampia 
doentes apertando 2 vezes o : bau e conseguir a chave para scams jasgpleo nM 2 MeO 


botéo A com o poder da égua enfrentar o mestre 


Chegando a vila, cure todos os Cora @ pule daqui para pegar o 
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Cb e 
Nessa planta, tenha cuidado 
com as raizes. Quando abrir 


a pedra no. cho, : 
vocé encontraré uma chave wes 


pies 


pilares para conseguir 
Com o poder da encontrar a chave 


planta, vocé abre as fissuras 
que o chao tiver 
iz 5) 
— 


Caia nesse buraco, 


pegue a chave 4 esquerda e 
acenda esse lampiao 


espada 


: espinhos até destruir os pilares. 
pergaminho azul Tortalecer sex Z Nao tenha medo de cansar 0 


ober GSb: 


Use a planta nessas bolas, elas /& 2 
serao engolidas. Esse 6 o seu Empurre a bola nessa pedra 
préximo destino para abrir a porta 


f el | 
.»€ depois dé uma espadada Destrua todos os fantasminhas 
nesse ponto. Assim, essa para encontrar o esqueleto. 
estdtua vai ser ativada Faga 29 +B 


s 
Com a espada fortalecida, 


t Com esse poder vocé destrdi os 
destrua todos itens dessa tela _cristais. Os amarelos sao 

antes do primeiro sino. Assim, _destruidos com 0 tiro carregado 
vocé ganha cristais 


Destruindo todos os pilares de 
on vocé acha essa pedra 


Quando o 3° switch estiver 
liberado, a porta vai se abrir 


matar o chefe? Entao, volte a 
vila e cure os feridos 


Sequéncia nas alavancas para 
abrir as portas: na 1" faca 
PCG; na2!, E9¢; 


Aad ogists 
aqui para comer a bola e Destrua esse cristal estando 
liberar 0 switch Destrua as 


; 2 com esse poder carregado 
moitas e espere as bolas Be _ a a 
ativarem a lampada 


Destruindo os cristais, vocé 
acha uma chave e o poder da 
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fat voc8 deve ativar 0 0 rob6, 
Para isso, use essa bola... 


Enea Wado 2 sitet 
para liberé-lo 


Empurrando a bola no switch e 
acendendo o lampiao, vocé 
abriré a porta 


Conseguindo acertar essa 
alavanca vocé libera 
esta plataforma aa 
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Nesse pega esse pergaminho azul 
ponto, vocé pega um 
pergaminho verde 


as plataformas vocé 


iN 
Use a Heaeee para pegar 


também essa pedra verde 


Aqui, use o poder da planta 
para fortalecer sua 


i ~ 
Coma ace desta as Acerte primeiro os fantasmas. 
pedras e pegue a Quando virar cobra, acerte 0 
chave seu rabo 


Cu. 
Com o poder da sombra, vocé 
poderé destruir essa plantas 
carnivoras 


Distribua espadadas e nao 
deixe esse cara chegar perto do 
fogo. Se ele conseguir, vai 
recarregar o seu life 


Esse 6 0 seu 

préximo destino. 

Nas alavancas, @ 

utilize a BA 
Nessa sala, faga essa sone 
combinacao para pegar essa 4 
chave >. 


a alavanca 


Coloque 0 rob6 

vermelho para baixo. Quando 
vier o azul, dé uma espadada 
nesse ponto e acerte o Paraliestadllscos GIG ise 0 
vermelho arco-e-flecha fortalecido 


Fea ancurencsencorel dy. 


Chegou a hora de pegar o Use o cajado para empurrar 0 


Aqui, primeiro vire os robés na 
diregéo das lampadas, depois cajado outra vez. Faga isso vaso no switch 
Jeia a placa para ver a nessa sala Z 


sequéncia e acerte as alavancas 
ay =H 6) 


— —— Antes de enfrentar o ditimo 
Destrua o monte de pedras até inimigo, vocé vai ter de botar 
restar apenas o cérebro. Nao dé espada, vocé destrdi o pilar e outros 4 caras pra 
moleza, pois ele ressurge pega a chave correr. Para facilitar 


na tela 


sua missao, 
tente pegar 
os itens 

escondidos 


L Re rene oer f°" 

Com 0 poder do ar vocé cria Para chegar ao Ultimo castelo, 
uma plataforma destrua a rocha para fazer o 

robé aparecer e use a sombra 


na planta 


Destrua-o com a espada 
carregada. Vé com o poder da 
sombra, s@ vocé cair, esse 
Use a planta na fissura para poder o traré de volta 

pegar a chave 


Com o 
novo poder vocé destroi 
essas caixas 


Deixe 0 C zi 
, Pressionado e a nuvem ficaré 
veloz 


~ Nessa sala, acione as trés ? 
lémpadas com.o poder da Use a nuvem para chegar aqui p 
nuvem para pegar a chave @ pegar esse pergaminho 


GAMES E DISNEY 
ROLAM NA REDE 


Internet nao tem so textos e 
fotos nao! Se vocé esta 
procurando um bom pass: 
como um 


Jeguinn conte 


Na pagina 
da Warner vocé deve 
descobrir quem sao os pacientes do 
Dr. Scratchansniffs 


Warner com base na foto de suas 
orelhas, olhos, pescogo ou nariz. 
Q A desvantagem dos jogos on- 
caprichar na pontuacao. N é line é 0 tempo que vocé gasta 
sites de games tém,j ' a historia. esperando todas as fotos abrirem. 
Boas paginas, como a da Disney, uu Warn Fora isso, 6 so diversao. 

a da Warn' S, cdlocam seus pouqui al 


personagens em puzzles e jogoside 
a 


& 


] 


HUE for the 
ost Toy 


O quente no site 

Happy Puppy sao os jogos de 
xadrez, cartas e ldgica. Se vocé 
vencer e conseguir boa pontuagao, 
entra na briga por um dos prémios 


Na Disney, o importante é anotar todas as 
palavras que estiverem em negrito e entre 
asteriscos. Com elas vocé monta o puzzle 
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deve cumprir uma tarefa, montar 
MAIS TOY STORY treo abecas ou ainda 
0} brinquedos de Toy Story yao parti ae com os 

invadir seu computador: r, herdis do filmesOu seja, o final 

chegou Toy Story Animated Story feliz dessa historlajso 
Book. O CD, assim como o game, depende de vocé. © 
segue a historia do filme. Woody 
era o brinquedo preferido'c de Andy. 
Até que, certo dia, chegou Buzz, um 
astronauta com nave e laser “que 


roubou seu lugar. Asai + = 
tem de provar quevé!melhor GUE" en. 
Buzz. A tinica d rengaido.CD, para 


0 filme é que or Foy poor 
olhando e dando Lee 
trapalhadas de bq eeun. 
contrario!/Em cada pagina’voe 

*, Renccck 


‘ 


Em Toy Story Antivatsd Story Book vocé 
segue a historia do filme, mas pode clicar 
em algum lugar e ter uma surpresa 


Ops, Buzz e Woody estao brigando! Dé um 
jeito neles e ajude-os a sair dessa fria. 
Como? Participando da brincadeira 


E agora? 

Chegou o novo brinquedo 
de Andy, Buzz Lightyear, um 
astronauta cheio de.apetrechos, A 
confuséocomega aqui 


 Taia brincadeira, Buzz.e\Woody se. 
deram mal e foram parar no meio dos 
aliens, Sua missao 6 tiré-los dai antes 
que algum garoto malvado aparega 


Nos Falamos 
a Sua Lingua ! 


GAMES DE ULTIMA GERAGAO 


A Games For Us possui 
acervo diferenciado, 
atendimento personalizado, 
cabines com consoles de 
Ultima geragdo e diversos 
tipos de promocées. 
Venha conferir ! 


Locagcao 
e Venda 


Sao Paulo 
Aclimagao 
Av. Aclimagao, 239 
Tel.:(011)277-6670 
Alphaville 
Calgada das Magnélias, 57 
Tel.:(011)725-0168 
Alto de Pinheiros 
R.das Tabocas, 185 
Tel.:(011)212-9726 
Brooklin 
Ay.Pe.Antonio J. dos Santos, 1053 
Tel.:(011)531-0990 
Campo Belo 
R.Pascal,911 
Tel.:(011)535-3655 
Higienopolis 
Av.Angélica, 1007/Sobre Loja 
Tel.:(011)826-8132 
Moema 
Av.Lavandisca, 239 
Tel.:(011)543-9008 


Interior e 
Outros Estados 
Curitiba-PR 
R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 
Tel.:(041)224-0640 
Jundiai-SP 
Av.Nove de Julho,Alt.n° 1155 
Tel.:(011)436-0130 
Santos-SP 
Av.Epitdcio Pessoa, 286 
Tel.:(013)227-5710 
S.J.do Rio Preto-SP 
R.General Glicério, 4160 
Tel.:(017)234-2191 


Procure a Loja 
mais perto 
de vocé ! 


uake.marca a volta do.bravo 

soldado quevarrasou o exército 
nazista em Wolfenstein 3D, e 
detonou todo o inferno em Doom, 
Doom 2, Ultimate Doom e Final 
Doom. Ops, todo o inferno, nao! 
Sobrou um pedacinho e, por azar, 0 
mestre supremo do mal sobrou 
também so,pra 
atazanar. E 6 ele. que 
vocé enfrenta nesse 
game. Ao'contrario 
do que’muita gente 
pode pensar e do que 
a historia sugerey 
Quake naoé.a 
continuacao de 
Doom. O game foi 
construido com base 
numa estrutura 
totalmente nova e, por isso, é 
absolutamente novo. A diferenga 
comeca nos graficos: tudo é poligono 
texturizado. Mesmo as caixas de 
munigao que vocé encontra no meio 
do caminho sao 3D. O jogo tem 
quatro levels com nove fases 
cada sem contar, é claro, as 
fases escondidas. 
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PLAYER 


MULTIMIDIA ° J0G0S PARA PC & MAC ° HARDWARE INTERNET ° APLICATIVOS 


Si ene 


emis. : — ANOT- N° 4-R$.8,50 


~ EMPRIMEIRAMAOQ- = = = a 


ee 
— L\ 


YW/ORLD CIRC: us T. RA GING 


“ea => ~~ = —s yy 
= __ ar es — Bip Te 
ex AMES 
g Q 
Faw | —— 
DVD ce ie: 
=> 
O SUPER CD ~~ 
VEM Ali — 


EDITOR DETEXTO 
0 CAMINHO 
DAS DICAS 


E BARBATANAS DE MOLHO 


Sa 


EAPRKESS 


parcial. Ou seja, ele se recorda 

| de diversas coisas, mas nao 
lembra patavinas do seu 

passado. Entao, o tenente que o 
encontrou 0 convence a entrar 
para a policia, que esta 
enfentando grandes problemas 
com uma guangue de seres 
monstruosos chamada Circulo 
Vicioso. Como Savage Dragon 
possui superforca e é invulneravel a 
balas, fogo etc., o resultado nao 
podia ser outro: 0 indice de 
criminalidade em Chicago cai 
assustadoramente. A minissérie traz 
ainda um pdster do personagem 
encartado na primeira edicao. E a boa 
noticia é que o grandalhao pode 
ganhar sua primeira revista mensal 
ainda este ano (como também com 
de um bairro de Spawn). Afinal, pra quem gosta de 
Be Chicago, F porrada, Savage Dragon 
) com amnésia a é um prato cheio. 


ae que vocé ja viu uma 
porrada de historias em 
quadrinhos em que o herdi 

é um policial durao, que nao da 
mole pra bandido nenhum. Mas, 
com certeza o cara nunca foi 
verde ou tinha barbatanas, certo? 
Pois essa é a descrigao de 
Savage Dragon, um baita 
personagem da Image, que a 
Abril Jovem esta langando por 
aqui numa minissérie de luxo 
(quinzenal, formato 
americano) em quatro partes, 
escrita e desenhada por Erik 
Larsen. A trama toda 
comeca quando Savage 
Dragon é encontrado pela 
policia num terreno baldio 


_ vem curte um bangue-bangue, tem novidade da 
a \ZEditora Globo nas bancas. E o Almanaque do 

= Faroeste, que além de uma historia bem legal do 
cowboy Tex e seu parceiro Kit Carson, traz 
um monte de matérias bem ilustradas, 
com fotos antigas sobre assuntos ligados 
ao western, como os apaches, filmes e, 0 
ator John Wayne. Os proximos temas da 
colecao, que sera bismestral e sempre 
estrelada por personagens de quadrinhos 
italianos, sao os seguintes: aventura, com 
Zagor; mistério, Martyn Mistere; policial, 
Nick Raider; ficcao cientifica, Nathan 
.. Never; e terror, Dylan Dog. 


SKANK CHEGA ARREPIANDO 


Os mineiros do Skank 
estado de volta com sua 
mistura de reggae e musica 
brasileira. Depois de gravar 
seu primeiro CD numa 
gravadora independente e receber 
a maior forca da MTV, a banda 
conseguiu o selo da Sony. O 
segundo, Calango, foi um estouro, 
com mais de um milhao de copias 
vendidas. Se depender da 
divulgagao, 0 terceiro disco, Samba 
Poconé, vai arrebentar: a Sony 
distribuiu 3 mil copias nas radios. E 
a musica Garota Nacional ja esta 
entre as mais tocadas. O preco 
médio do CD é R$ 16,00. 


esperando desde 1990 o 
novo CD da banda. O CD saiu, mas 
0 Metallica nao é mais o mesmo. 
As mudancas comecam no visual, 
com cabelos curtos e um certo ar 
dark, e alcangam o som. Apesar de 
manter a mesma linha do The Black 
Album, 0 som esta um pouco mais 
simples. O novo CD, batizado de 
Load, custa R$ 16,00, no Brasil. 


y) Os fas do Metallica estao 


O Baba Cosmica gravou rapidinho 
um CD para aproveitar a 
onda de saudades que 
abateu os fas 


\ 


dos Mamonas Assassinas. Os 
mogos tém talento e o som é bom, 
mas eles podiam ter caprichado 
nas letras, que nao chegam nem 
perto das letras do Mamonas. 0 CD 
sai por R$ 16,00. 


E a galera ligada naquele 
) rock pesado nao pode 

esquecer do filé que vai ser servido 
no Pacaembu, em Sao Paulo, no 
dia 24 de agosto. O Monster of 
Rock comega as 13h (os portées 
abrem as 12h). Quem toca: Heroes 
del Silencio, Mercyphul Fat, 
Helloween, Raimundos, Biohazard, 
Motorhead, Skid Row e lron 
Maiden. Os pregos vao de R$ 30 
a R$ 40. 


GAME | 
MAIS BARATO 


AGORA VOCE PODE 
ADQUIRIR AS MAIORES 
NOVIDADES DO MERCADO 
SEM SAIR DE CASA 
5 Cc 
co acessonios Fo. 
SO AQUI VOCE ENCONTRA 
PRECO E PRAZO C/ 
QUALIDADE E SEGURANCA 


PLAYSTATION CDROM 


SATURNO 3 DO GENESIS 
NEO GEO CD SUPER NES 


ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 
VIA SEDEX 

MUNDIAL 


* IMPORTADORA 


LIGUE E CONFIRA!!/ 
Tel.:011- 744-4799 


FORNECEMOS TAMBEM 
PARA LOCADORAS, 
REVENDEDORAS E 

REPRESENTANTES COM 

PRECO SEM 
CONCORRENCIA!!! 


Vocé Encontra Todos os 
Produtos MUNDIAL na 
SPLASH GAMES’ em 


Sao Caetano do Sul 
Rua Sao Paulo, 1308 
TEL.: 453-9568 


h, mano, 0 superastro do 
basquete americano Shaquille 
O'Neal entrou numa fria. Botaram o 
cara‘para ser estrela de Shaq Fu, 
para Mega, e isso realmente 
aconteceu. Shaquille, que andou 
faturando uns trocados aqui nos 
tropicos com comerciais de ténis, 
tem de enfrentar mumias, caveiras 
e monstros de 


The Nao precisa se preocupar 
ge y a. —_| em ir ao oculista se 
estiver ruim de enxergar. 
O game é feito para quem 
4 usa 6culos mesmo 


A histéria do 
jogo é 


contada em a: 
um af 
minigame 

, 


nN 


todo tipo. Mas parece que a 
Electronic Arts esqueceu de levar a 
agilidade do basqueteiro Shaquille 
para o seu jogo. O resultado é um 
game lerdao, com bonecos 
pequenos e movimentagao travada. 
O que ainda salva a onda do jogo 
sao os cenarios. Mas a musica fere 

os ouvidos deste Lord, com uma 
Vocé sé tem acesso ao golpes 


da lun hitador'ea partion dele qualidade digna do velho Atari. 
Tenta outra, Shaq!! 


AUROCH 


@ sirGie outiaw 

that fights 

Pleasure. Qurach z @ 
raunts anything, that! 
crosses his path. 


O tnico jeito de se aproximar do inimigoé —_Prepare-se para ver o salto mais esquisito | Os personagens vao de mumias a jogador 
dando cambalhotas. E um circo... da histéria do videogame de basquete. Tudo a ver... 
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Em nome dos pais e maes de todo 
mundo, eu gostaria de agradecer a 
Nintendo por ter salvado milhoes 
de criancinhas de um grande 
trauma com sua versao tupiniquim 
de Mortal Kombat. O jogo ficou 
perfeito. So falta o fundo cor-de- 
rosa e algumas flores no cenario. A 
velocidade de resposta 6 
inacreditavel: apds 0 comando, os 
golpes saem em apenas “alguns” 
segundos. Pior sao os fatalities, ou 
melhor, os “faltalities”: falta sangue, 
falta velocidade, faltam quadros de 
animagao... E ja que é pra falar mal, 
acho que deveriam sumir com o 
Atari Jaguar. Espere! Volte! Eu 
estava brincando... |h sumiu 
mesmo! 


Cristiano Souza Silva 
Sumaré, SP 


‘Play = 


TILT’S 1 Av. do Imigrante Japonés, 93 
Tudo para sus |pcadora ttn ake SLL. Tel. (O11) 843 9021 
Consoles, Cartuchos, Cd's, e TILT’'S 3. Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
_.. Acessérios. Linha completa. Tel. (011) 5583 3468 
Atendemos via sedex p/ todo Brasil TILT’S 4 Av. Heitor Penteado, 1928 
Solicite bela de \ Tel. (011) 262 0980 
7 i TILT’S 5 Pea. da Liberdade, 141 Box 8 
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Al ario esta com a bola toda. 
{I | | Super Mario 64 esta 

1 WB estourando, a versao RPG 
agradou muito aos fas do género e 
Yoshi's Island ainda esta por ai. 
Mas, pra galera saudosista (que 
gosta de curtir coisas antigas, se 
vocés nao sabem) Mario tem 
muita historia pra contar. Meu 
bigodudo predileto colecionou um 
montao de versdes. Super 
Mario World foi 0 primeiro da 
série para SNes, tudo que veio 
antes dele foi para o 
Nintendinho e para G.Boy. A 
historia é aquela de sempre: 


Koopa raptou a 
Wee 


princesa e 

Mario tem de 
sair a luta para 
trazé-la de volta. 
O caminho nao é 
facil. Sao 96 
fases de arrepiar, 
um montao delas 
secretas, e itens que 
sao umas gracinhas. O 
negocio é amolecer o 
casco das 
tartarugas que 
vocé encontrar 
pelo caminho e 
fazer a historia do bigodudo ter o 


maior happy ) 

end. Beijinhos. f", 

Oy exe 
yO! aa| 5 

_— | | gE 

. © — 
s 


= 


DICA: em alguns lugares vocé encontra 
itens como uma simples corrida no chao 
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Bros 


para fazer B ote Oo 


DICA: pise ff wae 
no item P Ll OG 
anne 


as moedas 2 
aparecerem 
@ pegue-as 
bem répido 


DICA: pegue o 
casco da 
tartaruga @ 
rte a fileira 
delas na 
plataforma 
acima para } 
anhar 1 vida | 


jogue os blocos nas interrogagées 


voadoras até encontrar sua vida 


Vocé se 
lembra do 
Yoshi?E 
seu 
parceiro 
quase 
inseparavel 


oe @) Reese 


até o fim 


Rolava o ano de 91, Telé Santana 
comegava a dar grandes alegrias 
para os fas do Sao Paulinho e o 
Neo Geo havia sido recém-langado. 
Enquanto o console da SNK 
estourava com jogacos como Nam- 
75, Magician Lord e Ninja Combat, 
a Nintendo entrava na era dos 16 
bits com o SNes. Super Mario 
World veio na primeira leva de 
jogos. 


\ \ 


Com a florzinha vocé pode 
atirar nos inimigos 


dia dos pais esta ai e a SGP 

nao poderia deixar de 
homenagear os caras que, 
querendo ou nao, nos 
colocaram no mundo. Por isso o 
Final Stage deste més traz 
o final de Tekken 2. Final nao 
muito feliz. Jogando com o 
papai Hei Hatchi Mishima, vocé 
encontra seu querido filho no 
final. Nao sei se vocés lembram: 
no primeiro Tekken, Kazuya 
jogou o papai num 
despenhadeiro. Em Tekken 2, 
Hei Hatchi joga seu filhinho 
dentro de um vulcao. Mas 
Kazuya é ainda mais cruel. 
Depois de matar o ultimo chefe, 
Kazuya sai da arena. O chefao 
levanta enquanto Kazuya esta 
de costas e prepara um raio. 
Para que 0 raio nao pegue em 
Kazuya, papai entra na sua 


frente. O filhinho nao tem 
duividas: corre em diregao ao 
chefe usando Hei Hatchi como 


escudo. Fim! fr 


AED 
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GAMEPOWER 


as wisrésios oe _ oe 


Sitters aoe 


Thor (Saturn), Jumping 
Flash 2, Sidewinder, 


| Killing Zone (P.Station), 


Ultimate Mortal Kombat 
3 (Saturn, Mega, Snes), 
Super Mario RPG, Gun 
Hazard, Dragon Ball Z 
(Snes), The Smurfs, 
Sonic The Hedgehog 
(Mega), Sapo Xulé 


=| (Master), Tyrian, Duke 


Nukem (PC) 


Panzer Dragoon 2, King 
of Fighters 95 (Saturn), 
DarkStalkers, Resident 
Evil (PStation), Snatcher 
(Saturn, P.Station), 
Tekken 2 (PStation, 
arcade), Captain Quazar 
(3DO), Virtua Cop 2 


4 (arcade), Drift Out (Neo 
|| Geo), Super Mario RPG 


(Snes), Phantasy Star 2 
(Mega) 


Earthworm Jim 2, 
Cyberia (Saturn), Johnny 
Bazookatone (Saturn, 
PStation), Alien Trilogy, 
Striker 96, Night Warriors 
(PStation), Creature 
Shock (3D0), Star Trek 
(32X), Street Zero 2, Indy 
500, Art of Fighting 3 
(arcade), Toy Story 
(Mega), War 2410, 
Dragon Quest VI (SNes) 


EDICAO 25 


SUPER. 


GHEPOWE 


Cyberia, Guardian 
Heroes, King of Fighters 
95 (Saturn), Tunder Strike 


2, Hermie Hopperhead 


(P.Station), Gradius 
Deluxe Pack (PStation e 
Saturn), Brain Dead 13, 
Psyche Detective (3D0), 
Killer Instinct 2 (arcade), 
Phantasy Star (Mega), 
Romancing Saga 3 
(Snes), K. Instinct (G.Boy) 


Darius Gaiden, The 
Mansion of the Hidden 
(Saturn), In the Hunt 
P.Station), Alien Trilogy 
Saturn, Station, PCCD), 
Street Fighter Zero 
(Station, Saturn), 
Shockwave 2 (3D0), Spot 
Goes to Hollywood 
Mega), Earthworm Jim 2 
Mega e SNes), Secret of 
Mana, Real Monster (Snes) 


Virtua Fighter 2, Sega 
Rally, X Men Children of 
the Atom (Saturn), Fifa 
Soccer 96, Loaded 
P..Station) Donkey Kong 
Country 2, Breath of Fire 
| (Snes) Separation 


i] Anxiety (Snes e Mega), 


Gargoyles, Vectorman, 
Toy Story (Mega), Jogos 
de Verao (Master), The 
Dig, Dark Forces (PC) 
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O GalpGo dos Eletrénicos tem sempre novidades! 


Lan¢amentos simultaneos com mercado internacional e grandes promo¢ées durante o ano todo! 


NGo enlouquega, va correndo ao GalpGo e fique no lucro. NGo quer ir? Entdo ligue e receba via sedex. 


Garantia ? A Fabrica da ! 


Seguranga ? Com nota fiscal ! 


=~ 
Atendimento ? E personalizado ! GAI PAO 


Entrega ? Para todos os estados ! “ 
E DOS ELETRONICOS 
Pagamento ? Diversas formas ! Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 


GALPAO 7 E 0 Maior Distribuidor Oficial Barra Funda - CEP 01137-010 
; , Tel.: (011) 826-0022 
do Brasil para VIDEO LOCADORAS ! Fax: (011) 826-1590 
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ENGERS 


Erm prol da/cultura gamer! 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e 
manter,a hegemonia classica do universo gamer, por meio da 
disponibilizagao de revistas antigas. 

A digitalizagao do acervo se perfaz através de um processo. 
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares 
que chegam ao.nosso publico com qualidade impecavel. 


E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem 
6nus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados 
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! 


Para manter este trabalho em plena atividade, contamos 
também com as doagoées proporcionadas pelos ilustres leitore: 
Contamos com vocés! 
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